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ÉDiTO 


je endant que vous 

— prépariez vos stylos 
et vos cahiers, toute la rédac 
était en effervescence ! 
Eh oui, on est resté deux 
jours sans nouvelles de nos 
deux envoyés spéciaux 
à l'ECTS de Londres ! 
Ne croyez pas qu'ils 
s'étaient perdus, loin de là ! 
Îls ont juste passé deux 
jours sur le stand Virgin, 
scotchés devant Lion King ! 
Le troisième jour, ils ont 
dû crapahuter comme 
GESTION CASE TES 
éditeurs. Vous retrouverez 
le fruit de leurs investigations 
dans le dossier ECTS. 
TT CRES CALE CS CT 
préférés ont encore passé 
des nuits blanches à tester, 
tester et retester les hits 
du mois. On à flinguëé 
du monstre, du boss, et 
de l'ennemi ! Voilà, comme 
d'hab” Supersonic assure 
un max, Vous ne trouvez 
pas ? Un conseil, ne sortez 
plus sans lui. 








FF: à tous et Yourglouh ! Hop, hop ! c’est reparti 

pour un tour. Pour certains — comprenez pour les grosses 
flemmes, les fumistes et les glandeurs chromosomiques 

ä!la Guy Degrenne —, et pour ceux-là seulement, il s’agit 
peut-être d’un redoublement direct sans passer par la case 
départ. (Eh ! Lion, j’cause de toi !) Mooouais, bon. comme 
on dit : « Un Lionel qui court'sur la mousse vaut mieux 

que deux tu l’auras, surtout lorsqu'ils partent à point. » (Ma 
parole, c’est aussi profond que l’énigmatique dicton de l'abbé 
Pierre.) C'est pas le tout ! Je m’emballe, je m‘emballe.. 

et j'en oublie presque que j'ai le courrier à faire. Allez : 

« Youkaydi, youkayda ! nous z’allons z’au boulot ! » 
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LEQUEL LAVE PLUS BLANC ? 


Salut à toute l'équipe et à toi, Dja ! 
Tout d'abord, je voulais vous féliciter pour le nouveau format.… C'est un excellent choix ! Ensuite, 
voilà les questions que je voulais te poser… 
e Que me conseilles-tu entre DBZ, MKIl et Dragon ? 
J'hésiterais. entre l'époustouflant MKil et le non moins impressionnant Dragon. MKil:d'Acclaim 
rivalise de beauté avec la version arcade et la maniabilité est excellente. Dragon comporte lui 
aussi une bonne part de nouveauté et de beauté. Quant à DBZ, au nivéau de la jouabilité, je 
dirais : « Bof ! » Et je suis gentil. 

Julien Duverger, Veneux-les-Säblons. 
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PERLE: 


Salut à toi, grand Djabou… 
Je voudrai acheter dès sa sortie la Mega 32X, 
Kmaïs J'aimerai tout de même glaner quelques 
avant de me lancer. 
Peux-tu me dire quel sera 
le prix de la Mega 32X et quand 
«elle sera disponible en France ? 
La seule chose à peu près sûre, c'est que son 
prix ne devrait pas dépasser la barre psycho- 
logique des 1 500 francs. Pour être plus pré- 
ds, le prix toumera certainement aux alentours 
des 1 390 francs.Sa sortie est prévue pour le 
mois de décembre. 
# Avec quel jeu sera-t-elle vendue ? 
Grosses polémiques et gros secrets de côté | 
- Mon p'tit doigt ne serait pas étonné de voir 
Virtua Racing Deluxe pointer le bout de sa 
moustache avant.… 
_#Combien coûtera un jeu 32X ? 
# Vraisemblablement, ils navigueront sensible- 
ment dans les mêmes eaux que les jeux Mega 
_ Drive, dans une fourchette approximative de 
400 à 600 francs. 
« Est-ce que tous les jeux Mega 
32X seront des conversions 
LS En 
jeux 
pour cet add-on ? 
Bon nombre des jeux de la 32X sont adaptés 
+ de l’arcade et du monde micro (Space Harrier 
pour l'arcade ou Doom pour les PC, par exemple). 
Sega travaille également surun tas de jeux ori- 
ginaux comme The Ultimate Fighters, Golf 
Great 36 Holes ou Metal Head. 
e Sonic verra-t-il le jour sur 32X ? 
Selon radio Rumeur, Sega Japon travaillerait 
actuellement sur les premières routines de pro- 
grammation de Sonic sur la Mega 32X. De 
toutes manières, il serait bien étonnant que 
Sega laisse tomber aussi facilement sa mas- 
cotte fétiche, M'est avis qu'on peut compter 
“dessus pour 1995. 
+ Des nouvelles du soft Akira ? 
Ben pas grand chose. Tout ce que nous sa- 
vons, c'est qu'il a été développé sur Mega 
CD par THQ. rues 
tionnel) que distribue en France 
lesmois à venir. À ma connaissance, aucune 
version cartouche n'est annoncée. So wait i 














Ziva ta, tu réponds ou je t'explose. a 

+ La Mega Drive 32X est-elle 
compatible avec le Multimega ? 
Comme tu y vas petit homme 1 Heu, la 32X 
compatible avec le Multimega ? Bien sûr, p'tit 
homme | La 32X se connecte sur le port car- 
touche de n'importe quelle Mega Drive. À l'in- 
verse de leur design, les ports cartouches du 
Multimega de la MDI ou de la MDII sont en 
‘effet rigoureusement identiques. Pour plus d'in- 
fos, reporte-toi à notre dossier 32X du numéro 
d'été (Supersonic numéro 23). 

« Est-ce que le Multimega 

accepte tous les jeux Mega Drive 

et Mega CD ? 

Là aussi je dis, ääbsolument 1 Le Multimega 
a d'ailleurs fait l'objet d'un dossier spécial dans 
notre numéro de juin (Supersonic numéro 22). 
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Djabouni, mon ami 











Ë yo “ailleurs toutes les infos qui 


Éou d dite tevonge $ 
“of Shinobi sont-ils prévus sur Ê 
‘Game Gear ? Sioui, quand? 
{Shinobi ill et The Revenge of Shinobi ne sont 
pas, à ma connaissance, prévus sur la portable 
« Encore sur Game Gear, j'adore 
les Shinobi, Aladdin, Donald Duck 1 
6 tas + come 
jeux du même genre > 
En Ma ces M pm 
saye donc Mickey, Tazmania et les très bons 
Sonic 1 et 2. 
+ Existe-t-il des magasins où 
les jeux vidéo sont beaucoup 
moins chers qu'ailleurs ? 
À part le marché de l'occase en général, je ne 
vois rien d'autres à te conseiller. à, 
Stephen, qui vous veut du bien. 
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Je t'écris pour plusieurs raisons. En effet, je ne jouerai pas au lèche-bottes pour te dire que 


Supersonic est super (ce qui est pourtant vrai). Passons plutôt aux raisons même de ma prose, 


c'estra-dire aux questions : 


« Depuis quelques mos je ne les Vois pus! Où sont donc passés 


les dessins des lecteurs de 


_. 4 


Ste du ne A à pau are qi retour me 


l'autre La route qui mène auxgolonnes de Supersonic. Pour l'instant, c'est le back 0 


par de 


de DBZ ? 


personnage it: 
J'ai bien peur qu'il n'existe aucun cheat de ce type, pe Sete À pr LT 





manque de place. 
* Connais-tu le cheat mode qui permet de jouer avec le douzième P 





notre test. LPS PRE cs EE Reprodue De 








Cheat mode code ? 


Guillaume alias Mad L'ea ce 


+ Je possède Pete Sampras Tennis sur Mega Drive et quelqu'un m'a parlé 
d'un code à son sujet. Cette personne n'a pas voulu me le révéler. Le 


connais-tu ? 


Voie seul chet que je connalse our Pate Sanpras : : inscrit <Zeppelin> dans les passwords et 
lance le jeu. me nu à of tu joueras/avec des balles 


géantes et quelques héros de Codemaster, 





Toujours sur Mega Drive. 
tion de fin de Desert Strike : 
Nan.… à part <PTEBFTP>, qui 
“hélicos dès le départ du jeu, 















style Dizzy, traverseront le terrain à l'improviste. Si tu 


sun Minitel, rien ne t'empêche d'aller à la pêche aux astuces sur notre serveur (3615 Konsol). 
t-il un code er voir directement l'anima- 


au Po et <BQQQAEZ, qui donne dix 
vois rien d'autres de bien excitant. 


Nicole 5 Rennes. 
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ouclez votre ceinturon de cuir et préparez-vous à dégainer plus vite que votre ombre. Lethal 
Enforcers 2, sous-titré Gun Fighters, déboule sur Mega Drive. Cette fois-ci, l'action se déroule 
en 1873, en pleine conquête de l'Ouest. De plus, le jeu est compatible avec le pistolet fourni 
dans le package du premier volet ! Le système est identique : il faut plomber toute une panoplie 
de vilains en épargnant la vie des innocents. Croyez-moi, il y a du boulot ! Vous pouvez encore améliorer 


votre puissance de feu en obtenant des armes différentes, style Winchester au gros canon des familles ! 


Les musiques sont dans le style des westerns spaghettis et certaines digits renforcent l’ambiance country. 


Les décors, tout comme k 





les colts relié 
vos éperons et graissez votre six COUPS. 


à la console, 











s personnages, sont représentés en True Video. 


‘est l'éclate totale. En attendant le mois de novembre, faites briller 





i vous jouez à deux avec 








US Gold 
France est né ! 


enter Gold, le groupe britannique/leader 
‘en édition et distribution de jeux Midéos, 
annonce la création de sa première. 
filiale en Europe : US Gold France. 

Depuis peu, US Gold Ltd, qui incame le pôle 

édition et représente environ 45 % du chiffre: 

d'affaires du groupe, s'est doté d’uné équipé 

de développeurs. Après l'édition et la distribue 

tion, US Gold comble ainsi un domaine 

qui lui faisait défaut. 



























es rumeurs sur une guerre qui se prépare sur 
Mega Drive se confirment. Eh oui ! il sem- 
blerait que le hit PC et Amiga, Cannon 
Fodder, soit sur le point d’être adapté sur 
nos chères petites consoles adorées. Développé par 
Sensible Software, un groupe de développeurs très 
apprécié pour ses jeux (Sensible Soccer, entre 
autres), Cannon Fodder vous place aux commandes 
d'une armée de mercenaires chargée d'éliminer un 
dictateur dénommé El Presidente, Vous dirigez trois 
à cinq soldats à travers 72 niveaux vraiment 
hardos ! Chaque fois que vous terminez une mis- 
sion, de nouvelles recrues arrivent. Diverses armes 
sont à votre disposition. uzis, bazookas, gr 
nades.., Plus avant dans le jeu, ces valeureux sol- 
dats pourront utiliser des jeeps et même des tanks. 
Les missions se déroulent sur différents territoires, 
de la jungle à l'Antarctique en passant par le désert. 
Si l'histoire n'a rien de fantas- 
tique, la jouabilité et le fun 
sont très bien rendus. 
Bref, un jeu d'action et 
de réflexion qui a 
toutes les chances de 
faire parler de lui lors de 
courant 95. 
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Zero 
Tolerance 


olfenstein 3D puis Doom sur PC 
ont ouvert une nouvelle ère 
en proposant un nouveau style 


de jeu. Plongé dans un environne- 


ment hostile, modelé en véritable 3D, vous 
oluez tant bien que mal ; vous ramassez ça 

et là de nouvelles armes et vous blastez 

des tripotées d'Aliens, Simple et efficace ! 

La vision subjective des événements, ainsi que 

la fluidité du scrolling 3D, est une pièce 

maîtresse du jeu. Elle permet de s'immerger 

complètement au cœur de l'action. Il y eut bien 


Mega Dr 
mais, à cause 
d’une lenteur 
éxaspérante 

au niveau de 
L'animation 

une maniabi 


que douteuse, jamais un jeu de ce genre 
ne fit date sur la 16 bits de Sega. 

Comme il y a un commencement à tout, 
Accolade nous propose Zero Tolerance.… 
Tout d'abord méfiant, j'avoue avoir été plus 
qu'impressionné par cette petite merveille ! 


ambiance est « doomesque » avec des décors 


qui ne sont certes pas à la hauteur 

de ce qui se fait sur PC, mais suffisamment 
agréables à l'œil et pas trop fouillés pour 
permettre une animation rapide et fluide. 
Autre bon point : il est possible via 

un câble fourni (?) avec la cartouche de 

jouer à deux simultanément sur deux télés. 

La condition sine qua non pour jouer à deux 
en réseau : disposer de deux Mega Drive 

et bien sûr. de deux jeux (viendez, 

les copains !). Quant au scénario, un mot 

le résume à merveille : succinct ! Votre base 
a été envahie par des hordes de Crapax (ndlr : 
Crapax est un terme déposé par Djabou…) et 
c'est vous qui êtes chargé de faire le ménage. 
Vous disposez pour cela dé quatre ou cinq per- 
sonnages différents que l’on choisit à tour de 


igital Pictures 
a. DT CEA) 


rôle. Avec ses 16 mégas, Zero Tolerance offre 
pas moins de trente-huit niveaux de labyrinthes 
à explorer et une montagne de monstres 

à désintégrer. Vraiment le pied ! 
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Second Samourai 


tiention ! que les fanas de beat’em up se lèvent ! Après First Samouraï, Psygnosis tente Second 
Samourai ! Le premier épisode (sorti au préalable sur micro), s'apparentaît plutôt à la catégorie 
aventure/action. Vous deviez y ramasser un tas d'objets, armes ou magies pour progresser. 
Dans le second volet, le côté aventure a été délaissé pour laisser place à l’action pure et dure. 
Ainsi, il faut traverser d'innombrables tableaux infestés de monstres vicelards comme des gorilles, des 
hommes de Cro-Magnon, etc. Comme d'habitude, vous avez droit aux traditionnels boss de fin de 
niveaux, qui sont assez coriaces, il faut bien le dire. À première vue, la version Mega Drive n'a rien à 
voir avec sa consœur micro. Les personnages n'ont plus le même look. Ils ressemblent plus à des combat- 
} tants qu'à de véritables samourais. L'originalité de 
ge. Second Samourai réside dans le fait qu'il offre aux 
joueurs des niveaux graphiquement assez variés. 
Ps». | Certains me font penser à Forgotten Worlds 
(shoot'em up). Vous avez même droit à une chevau- 
chée sur des dinosaures sauvages ! Bref, si vous 
aimez les jeux à la Double Dragon, une seule 
adresse : Second Samourai 
© Éditeur : Psygnosis 
Sortie : octobre 






















ne version Mega CD de Flink 
va bientôt voir le jour. Pour une fois, 
signalons-le, de réelles améliorations 
ont été apportées. Prenez la version 
Mega Drive (testée dans le précédent numéro 
de Supersonic), ajoutez-y dix vastes niveaux, 
des graphes supplémentaires et une intro à couper 
le souffle, Parachevez le tout avec une musique 
superbe (qui faisait justement défaut sur Mega 
Drive) et vous aurez une idée de la qualité du jeu 
Un futur grand hit, c’est sûr ! 
© Éditeur : Psygnosis 
Sortie : décembre 



















Ontrairement aux versions précédentes, 
Double Dragon V n'est pas un beat'em all. 
Cette fois-ci, on est en présence d’un jeu 
de combat en mode <un contre un>. Huit 
personnages possèdent (chacun) de quatre à six 
attaques spéciales. Petit détail sympathique, vous 
pouvez modifier les caractéristiques de chaque 
personnage en lui attribuant plus ou moins 

de points de défense, de force et d'attaques 
spéciales. Les nombreuses options disponibles 
font de Double Dragon V un jeu très complet 


© Éditeur : Tradewest F = = 
La japanimation en question ! 
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Du nouveau 
fout nouveau ! 


Supersonic, on n'arrête pas de se 
titurer la cervelle et de remuer 
la Terre entière pour vous dégoter 
les meilleures soluces et cheat modes 
du moment. Comme chez Daucy, on ne perd 
pas une seconde pour conserver toute leur 
fraîcheur. En deux temps trois mouvements, 
ils atterrissent sur notre 3615 Konsol ou 
Sur notre serveur vocal au 36 70 53 89 (Éditeur 
Pressimage : 8,76 F l'appel, puis 2,19 Flmn). 
Et croyez-nous, c'est pas du réchaufté ! 


HARDCORE 


thop ! un p'tit beat’em up assez sympa à 
l'horizon du mois d'octobre, sur Mega 
Drive. Pour ne rien vous cacher, à part ces 
quelques photos, que nous vous présentons 
d'ailleurs avec plaisir, Psygnosis ne nous à pas 
encore révélés grand chose sur Hardcore. En consé- 
quence de quoi, mon texte s'arrête présentement 
maintenant, après ce point d'exclamation ! 
© Éditeur : Psygnosis 
Sortie : octobre 








apitol Records, un label musical très connu outre-Manche, propose une compilation sur vinyle et CD des 

meilleures musiques de jeux Virgin. Tommy Tallarico, l’auteur des musiques de Global Gladiators, 
Aladdin et Terminator CD a concocté pour l’occasion une toute nouvelle orchestration de ces hits, que tous 
les passionnés de jeux vidéo connaissent bien. Le nom de cette compil, Virgin Games Greatest Hits, vol. 1. 


Mickey Mania 


près Mickey Mouse, Mickey et 
Donald, voici Mickey Mania ! Ce jeu 
de plate-forme, édité par Psygnosis, 
est sans aucun doute ce qui se fait 
de mieux dans le genre, Réalisé par une équipe 
de génie, il prouve une nouvelle fois que 
la Mega Drive est une console digne de ce nom 
Le jeu retrace la vie de Mickey et nous fait 
vivre une aventure à travers le temps, C'est 






















génialissime, superbe et riche en rebondisse- 
ments. ités techniques 
de la Mega Drive sont mises à rudes épreuves 
et, croyez-moi, ça vaut le détour ! Patientez 
encore jusqu'à la fin de l'année ! 

© Éditeur : Sony 
Sortie : fin octobre 


Toutes les c: 





loodshot 
} propose 


une aven- 





2% 


ture assez. 

similaire à celle de 

Zero Tolerance. La prin- 

cipale différence réside dans les parties à deux 

joueurs. Elles ne se jouent pas sur deux télés 

et deux Mega Drive distinctes. Plus simplement, 

l'écran est divisé (verticalement) en deux 

Bloodshot ne déroge pas à la règle : avec 

un scénario simple mais efficace, on blaste 

gaiement tout ce qui bouge : sans scrupule, on 

dépouille les cadavres alentours ; on finit le 

niveau ; on récupère le password et. on remet 

ça jusqu'à plus soif ! Rapide, fluide, beau 

et efficace, Bloodshot s'annonce déjà comme 

un hit potentiel ! 

© Éditeur : Domark 
Sortie : début 95 
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POWER RANGERS 


écidément Sega est très en forme ces derniers temps. Le Maître a décidé de réaliser Power 
Rangers, un nouveau jeu de baston à la Street Fighter. Pour ceux qui ne le savent pas encore, les 
Power Rangers sont les héros de la série télévisée du même nom, qui fit fureur il n'y à pas si 
longtemps. Cette équipe de surhommes est composé de cinq personnages : force bleue, force 
rouge, force jaune, force verte et force rose. Ils affrontent en combat singulier plusieurs adversaires venus 
d'on ne sait où. L'histoire est donc, on peut le dire, assez quelconque ! Heureusement, pour pimenter un 
peu le tout, d'autres guerriers viennent se joindre à nos héros durant le tournoi. Bref, il y en a absolument 
pour tout le monde. Petit détail qui vaut son pesant d'or : les sprites du jeu sont énormes — plus des deux 
tiers de l'écran — et se déplacent sans trop de problème. La musique est par contre un peu en dessous 
de ce que l'on attendait 





© Éditeur : Sega — Sortie : novembre 











Loadstar, fhe Legend of Tully Bodine | 


‘adstar sur Mega CD vous propose d'être Tully Bodine, un commandant de bord pas très 
£atholique (one player only). L'action est planté en plein XXII: siècle sur une de nos nombrèuses 
bases lunaires. Tel le contrebandier Han Solo, et contre paiement comptant, votre première: | 
mission consiste à acheminer à bon port et en toute illégalité une cargaison de. chameaux | 
Laroute sera longue et pleine d'embâches. Les cops veillent : ils ne manquent pas de vous « sucer 
la roue » pour vous jeter à l'ombre. Le trafic 
routier est dément ! Va falloir speeder et slalo- 
mr ! Les poursuites sont entrecoupées de 
Scènes cinématiques en FMV (Full Motion 
Video) pléin écran. Atiention, les photos que 
nous vous présentons sont tirées de la version 
CD-Rom PC et non de la version Mega CD, La 
sortie est prévue pour la fin de cette année. 


© Éditeur : 

















S WIRMEDIEE VTT 


pparemment, les conversions micros sont à la mode, Eh oui ! c'est au tour 
de Bullfrog de vous offrir une lutte pour le pouvoir absolu avec le fameux 
Syndicate. Les amateurs devraient se réjouir d'apprendre l'existence 
de cinquante nouvelles missions 
dans cinquante nouvelles villes ! Pour l'his- 
toire, sachez qu’en tant que nouvelle recrue 
d'un syndicat, vous devez prouver votre apti- 
tude à gouverner. En cas d'échec, c'est la 
mise à mort, C'est bref, mais ça a le mérite 
d'être clair (dir : Tu ne mets pas Claire dans 
le coup, s'il te plaît) ! 
© Éditeur : Bullfrog 
Sortie : décembre 
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CD CONSOLES, 
LE MAG 
DES MEILLEURS 
JEUX ! 


es nouvelles consoles vont envahir notre 
quotidien, D'ores et déjà, la PS-X de 
Sony, la 32X et la Saturn de Sega, la 
‘Jaguar d'Atari, l'Ultra 64 de Nintendo ou 
la 3D0 de Panasonic, entre autres, montrent le 
bout de leur nez. Comme nous sommes impa- 
tients de vous faire partager notre engouement 
pources nouvelles machines, et les jeux qu'elles 
aceueilleront, nous avons décidé de créer 
CD Consoles, un mensuel entièrement dédié aux 
jeux vidéo.de tous les horizons, Il sera bourré 
d'infos en direct live et sans décodeur, de dos- 
Siers sur tout ce qui bouge, de reportages à chaud 
el à vif, des tas de tests grandioses et pleins 
d’autres surprises encore ! Un conseil, ne ratez 
pus le premier numéro de CD Consoles. Il arrive 
chez votre marchand de journaux le 10 octobre ! 
Avec CD Consoles, vous ne regarderez plus 
jamais les jeux vidéo comme avant. 





























Capcom rime 
avec console ! 


uelques indiscrétions tendent 
à affirmer que le roi de l'arcade, 
Capcom, serait sur le point de lancer 
sur le marché une nouvelle console ! 
Comparable à la Neo Geo, cette console de salon 
se verrait adapter bon nombre des hits produits 
par Capcom en arcade (Dark Stalker, Dungeons 
ans Dragons, Alien vs Predator, etc.). Aucune 
date de sortie n'est encore annoncée, mais 
il n’est pas déraisonnable de l’espérer pour 
le premier semestre 1995. au Japon. 














ous avez déjà certainement rêvé de 
posséder et de gérer un parc d'attractions 
grandeur nature. Aujourd'hui, Bullfrog 
vous donne carte blanche pour créer 

un parc à la mesure de vos rêves ! Dans ce simula- 

teur, votre but est de développer votre parc 

d'attractions pour qu'il devienne le plus grand, 

le plus beau, le plus sûr, le plus fun, le plus tout, 

etc. Vous pouvez décider de l'installer où bon 

vous semble : aussi bien au Groenland 

ou dans le sud de la Californie qu'au fin fond 

de Montreuil ! Vous vous doutez certainement 

que la difficulté ne sera pas la même selon 

l'emplacement choisi. Vous gérez tout au jour 

le jour : le prix d'entrée et des produits vendus dans 

les boutiques, la formation du personnel, le nombre 

de WC, etc. Vous pouvez même augmenter 

le dosage de sel dans les frites pour pousser 

les visiteurs à acheter de quoi se désaltérer ! Un jeu 





complet, aussi beau et rigolo que la version PC. 
Un futur hit de la Mega Drive et, d'ores et déjà, 
un sérieux concurrent pour Sim City et Utopia. 







nspiré du jeu d'arcade du même nom, lui- 
même tiré du roman de Mark Schultz 
Cadillac and Dinosaurs Mega CD vous met 
au volant d’une cadillac 53 flambant neuve 
pour 1 à 2 joueurs). Vous avez un problème 
existentiel : au XX VII: siècle, la civilisation 
humaine est en voie d'extinction et les dino- 
saurés sont de retour, rien de moins ! Inutile de 
vous dire que leur jeûne prolongé de plusieurs 
milliers d'années leur ont franchement ouvert 
l'appétit ! Dix niveaux de courses effrénées vous 
séparent du but de votre mission : rétablir un 
plus juste équilibre entre la présence plutôt 
génante des dinos et la disparition progressive de 
la race humaine. Le dossier de presse annoncé 


Le CD 
Back Up, 
késako ? 


ans doute vous êtes-vous déjà rendu 
compte que le Mega CD estaflublé 
d'une sauvegarde back up de faible 
Capacité. La plupart du temps, Comme 
parexemple sur Dune, Yumemi Mansion où 
Dungeon Master 2, il est impossible d'effectuer 
plus d'une sauvegarde à La fois sans que la pile 
S'emméle les pinceaux et finisse par effacerla 
toalité de vos sauvegardes (je parle en connais 
Sinces de cause, snif !). Bien conscient de cette 
petite lacune, et pour palier ses effets pervers, 
Sega propose depuis déjà quelques semaines au 
Japon et aux États-Unis le CD Back Up Ram 
Cat Cette extension mémoire, seize fois plus, 
Puissante que la mémoire back up du Mega CD. 
Héptete sous La forme d'une cartouche in 
permet de sauvegarder 
des douzaines 
de parties 
simultanément, 
Chouette ! 
Nous implorons 
donc 
France d'éditer 
également ce si 
bel outil ! 










une bande sonde qualité CD et une tripotée de 
scènes cinématiques en FMV. Attention, la 


photo qui accompagne ce texte est tirée de la 
version CD-Rom PC. On attend de voir tout ça 


avec impatience sur notre Mega Drive ! 


© Éditeur : 
Rocket Science 
Sortie : fin 94 
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Ainsi que des centaines de 
SOLUCES complètes ! 
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3615 KonsoL 


3615 KonsoL 
SENS 
petites annonces. 
1: dialogue : °°: 
2° questions : : 
Rédaction, les 
Action Replay :- 
game genie. 











ATP Tennis 


a Mega Drive a mis du temps à proposer des 
simulations de tennis. Aujourd’hui, le vide 
est comblé. Voilà un jeu qui sent bon le 
gazon et la terre battue. On y retrouve toutes 
les options qu’une bonne simu de tennis se doit de 
proposer : choix de la surface (quatre:en tout), jeu 





ncore plus beau, avec des animations encore plus fouillées et toujours aussi réalistes : c'est 
la nouvelle cuvée de Fifa Soccer. Cette fois-ci, et contrairement au premier épisode, vous ne jouez 
plus avec les équipes nationales. Vous êtes dorénavant aux commandes de l'élite des clubs 
mondiaux (Européens et Brésiliens), La principale innovation vient de l'animation des joueurs. 
Une foule de petits détails a été apportée : les amortis de la poitrine sont maintenant légion et, 
d'une manière générale, il semble que les animations soient dotées d'un nombre plus important 
d'images qu'auparavant. Le tout consolide ainsi le réalisme de Fifa Soccer. Une bonne suite. 





seul, à deux, en double, en championnat, en 
exhibition, etc. Si ATP Tennis n'apporte guère 
d'innovations au genre, il possède tout de même 
une réalisation de qualité et des animations pour 
le moins réalistes. De plus, les ramasseuses 
de balles sont très mignonnes. C'est peut-être 
un futur rival à Davis Cup (le top selon moi). 

© Éditeur : Sega 

Sortie : octobre 


NBA LIVE 95 


n mot rapide pour vous prévenir de l'arrivée imminente de NBA Live 95 sur Mega Drive. 
Graphiquement, on ne peut pas dire que ce soit une réussite. Loin de là ! Mais ne vous arrêtez 
pas à ce détail : la jouabilité est excellente ! Pour ne rien vous cacher, c'est la première fois 
qu'il nous est permis de faire des passes aussi appuyées et aussi rapides. les contre-attaques 
n'en sont que plus fulgurantes ! C'est un régal, surtout à cinq en simultané avec le Four Way Play ! 


r : EA Sports — Sortie : fin octobre 
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NHL Hockey 95 


près les NHL Hockey 92, 93 et 94 

— on s’en serait douté — voici 

NHL 95, par EA Sports. La série 

des NHL est excellente (sans nul doute 
la meilleure des simus de hockey). Toutefois, 
elle n'a jamais su apporter suffisamment 
d'améliorations d'un épisode à l’autre pour 
pouvoir se justifier pleinement. Ainsi, si vous 
possédez déjà un de ces titres, il est inutile 

de casser votre tirelire pour acheter la toute 
dernière mouture. En revanche, je conseille très 
vivement NHL Hockey 95 

à lous les autres amateurs 

de sport d'équipe sur Mega 
Drive. Ceux-là au moins 
pourront se vanter de posséder 
l'ultime version. jusqu'à l'an- 
née prochaine. C'est certaine- 
ment un des dix meilleurs jeux 
du catalogue Mega Drive et 
sûrement une des meilleures 
simulations de sport d'équipe 
que connaisse la logithèque 
Sega. 



































4 trêve estivale s'achève et nos trois pilotes 
ont repris le chemin des circuits. Ils ont 
enfin débarrassé leurs bureaux du moteur et 
du carburateur qui traînaient dessus, Ça fai- 
sait un peu désordre dans la rédaction ! On ne vous 
dit pas non plus à quoi ils ressemblaient quand ils 
se sont installés avec leur kart pour jouer à Street 
Racer (Ludi) devant la télé. Leur casque sur la tête, 
ils ont scotché le paddle sur leur volant et ils ont 
joué comme ça pendant une semaine. Jo la Frite et 
Frankie la Terreur, les deux Ludi Karts, ont même 
profité de l’occasion pour agrandir leur collection 
de fusées de direction. Le Delphine Kart, Gilles le 
Boss, travaillait de son côté, sur Shaq Fu (Delphine 
Software), la meilleure façon de fermer la porte 
dans un virage. Heureusement que les courses 
reprennent, on Va pouvoir travailler plus calmement. 
À ce propos, ils-vous donnent rendez-vous le 25 
septembre pour le grand prix de Montesson, à 
Montesson dans les Yvelines. N'hésitez pas à venir 
Îes encourager, vous les reconnaîtrez facilement : il 
ya deux Ludi Karts, qui portent les couleurs de F1 
Pole Position 2, et un Delphine Kart aux couleurs 
de... Delphine Software. En plus, ils ont promis de 


ramener une coupe ! 











Les Trucs 
& Astuces 


par 
téléphone 


Aladdin - Another 
VABubsy - Chuck 
#xiko - Dragon Ball 
F agon’s Eury - Flashback 
Hook - Landstal ohn Madden 
Mickey Mouse + NBA JAM - PGA 
Tour Golf 2 - Power Stike - Rocket 
Knight Adventure Shadov 
asters - Shinobi 2 - Saga Sonic 
t Fignter 2! - Street Of Rag 
nania - Thunder Force 4 
Ninja - Uitima 4 - Wimbledon 
Tennis + Wonderboy 3 - Zoo! 


Les Trucs 


& Astuces : 
par 
Minitel 
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UsquICEMLN y avait que deux 

façons"d'abordènle monde des 

jeuxwidéo #4 vue et l'ouie. 
Mais, suppOSeZUr Moment que Vous puis- 
sie2éentipl'aCtion au plus profond de votre 
cha. Imaginez. donc. ce qui peut se pas- 
ser si Vous ressentez réellement ‘toutes 
les vibrations dû moteur d’une Formule 1 
lancée à pleiné vitesse dans unè ligne 
droite, le rebond de la ballé sous les pa- 
niers dans un match de basket complè- 
tement foù, les secousses de Votre vais- 
seau Spatial touché par les tirs laser ennemis 
ou encore les coups que vous donne.un: 
karatéka fou furieux... Bref, imaginez que 
Vous puissiez vivre intensément et physi- 
quement tout ce qui fait notre: pain quo- 
tidien dans les jeux vidéo. En prime, il se- 
rait bon également de vibret sur les rythmes 
de votre groupe de hard-rock préféré ou 
d'éprouver l'intensité d'une course de voi- 
tures sur une route pavée. 


Du rêve à la réalité 


Ce rêve:est-il possible sur nos chères pe- 
tites consoles ? Est-ce enfin la:réalité vir: 
tuellé qui montre le bout de son nez dans 
notre quotidien ludique’? Non, il s'agit plus 
Simplement de l'Intéractor et, sans vous 
faire languir plus’avant, je m'en vais tout 
vous dire: l'Interactor est un accessoire 
fabriqué par la sûciété américaine Aura. || 
sé présente sous la forme d'un gilet en 
plastique (devinette : M..et Mme Éparballe 
ont un fils, comment l'appelle-t-il.?) de deux 
kilos qui se porte Sur le haut du torse. 
Certes, on.est loin du gilet serpillière du 
Père Noëlest une ordure, disons qu'on est 
beaucoup plus proche du pare-pierres: 
{ceux qui font du VTT auront ainsi une idée 
plus précise de là chose). De toutes fa- 
çons, les photos que nous vous présen- 
tons sont suffisamment éloquéntes pour 
vour faire une petite idée de l'engin. 





Aooaetaerial 


| ENTREZ EN 


Comment ça marche ? Il. vous suffit tout 
bonnement d'ajuster le gilet à Votre mor- 
Phologleet de le connecter à là sortie 
audio de n'importe quel système (évitez 
tout de même les chars, les avions de 
chasse, les porte-avions et les prises élec- 
tiques !): Pour les petits génies:en herbe 
que vous êtes, il faut encore savoir que 
l'appareil transforme les basses fréquences 
en vibrations que. vous ressentez dans 
tous:le corps par l'intérmédiairé d'un 
ampli de 21 watts reliéau gilet parun À 
cordon de trois mètres, Les secousses 
sont transmises par des composants 
électromagnétiques spécifiques. Cette 
technologie est directement issue 

des programmes militairés américains: 
Toùt ça pour vous dire que ce n'est 
pas de là camelote hi un gadget pour. 

les petits joueurs | Le 

procédé peut éga- 

lement être décliné 

Sous d'autres 

formes : les fau: 
teüils:et le plan: 
cher dé Ja salle de 

cinéma qu Luxor, un hôtel casino 

de Las Vegas, ont d'ailleurs été équipés 
d’un système: similaire. Les sensations 
sont garanties. Et on imagine déjà toutes 
les possibilités que peut nous offrir une 
tellé innovation. 

Une fois l'engin ajusté sur votre poitrine, 
Vous pouvez bien sûr régler comme bon 
vous semble l'intensité.des Vibrations. 
Cela va. du:léger picotement dans la 
moelle épinière jusqu'à la mort ultime 
qui tue dans d'atroces'ethorribles 
Solffrances. Non, je plaisante ! En 
réalité, si vous poussez.au maxi 
mum, Vous êtes un peu secoué 
sans que cela soit dangereux 
pour la santé (cela ne vous em 
pêche pas:d'arrêter de fumer 
et de boire !). L'ampli dé 
l'interactor possède son 
propre contrôle de sensibi- 
lité. Il est également pos- 
Sible de filtrer certains sons. 
Ainsi, le gilet peut ne pas 
prendre en compte la 
musiques où des bruits 
«parasites » pour ne 
retenir uniquement que 
les-explasions ou les: 
coups, Cet ampli est 
tellement sensible 
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qu'il peut détecter uné plume qui se pose 
sur le sol. Incroyable mais... vrai l'Mal- 
heureusement pour le moment, aucun édi- 
teur de jeu n'a encore prévu de jeux pour 
cet accessoire, 


Au cœur du jeu 

Pour l'instant, la totalité des sons, y com- 
pris la:musique, est pris en compté. Dès 
Jors, J'utilisation du gilet perd un peu de 
soniintérêt puisque tout vous passe à tra- 
vers le corps (C'est une image, rassurez- 
vous). Espérons donc que dans un ave- 
nir proche, ces manques. soient comblés 








EC L'INTERACTOR 


car ce gilet n'est pas un 
gadget de plus. D'ailleurs 
pour le prouver; sachez 
que lors du dernier CES 
(Consumer Electronics 
Show) de Chicago, l'Asso- 
ciation de l'industrie élec- 
tronique lui.a décerné le 
prix design êt technique. 
Le jury a. récompensé 
l'Interactor commeun des 
produits les plus innovants 
du CES 94. Pour un peu 
plus du prix d'uné car: 
touche (dixit le fabricant), Vous êtes trans- 
porté directement au cœur de l'action, 
La sortie officielle du. produit à eu lieu 
en.septembre aux États-Unis, En ce qui 
concerne notre doux pays, aucune date 
de. sortie n'est ‘encore annoncée. 
Surveillez tout de même de près les rayons 
de jeux vidéo de vos revendeurs habituels. 
On ne sait. jamais. 

Longan 


Le gilet 
1,8kg 

30 cm de long, 25 cm de large et 

7,5 cm d'épaisseur 


4,0 ohms 
3 m (de l'ampli au gilet) 
L'ampli 
21W 
30 W 
environ 11,5 V. 
Transto 


110 V (l'adaptateur de 220 V 
est disponible) 28,8 W 
1,25 À 





© MORTALMOMBAT 2 
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sv TOUS LES NOUVEAUX COUPS DÉVOILÉS SUR LE 57: ON :OL 
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haq Fu n'est pas un jeu de bas- 

ket, c’est un jeu de baston ! 

Certes Shaq O'Neal — 2,16 m 
et 136 kg comme l'annonce la publicité — 
est bien le héros du jeu, et loin de ses play- 
grounds habituels, il n’en demeure pas 
moins un redoutable combattant. Pour 
cela, il a dû suivre un entraînement inten- 
sif sous la houlette d'un prof de kung-fu. 
Ses adversaires sont incarnés par les cas- 
cadeurs de Rémy Julienne, le plus connu 
des casse-cou. 


Shaq Fu, 007 

C'est lui qui a réglé, entre autres, les cas- 
cades de tous les James Bond ! Et comme 
ils maîtrisent à la fois les arts martiaux et 
les techniques du cinéma, leurs coups 
sont également très spectaculaires une fois 
convertis à l'écran. 

Pour arriver à ce résultat, les concepteurs 
du jeux ont utilisé le rotoscoping. Cette tech- 
nique consiste à filmer tout d’abord en vidéo 
les personnages sur un fond bleu. Cela per- 
met d'insérer ensuite les images sur ordi- 
nateur pour que les graphistes puissent les 
travailler. Les animations qui en résultent 
sont alors d'un réalisme inégalé. Si vous 
connaissez Flashback, vous savez certai- 





e. 
des 


q Fu, des 


boss ! 


La NBA est à la mode ! En tout cas, chez Electronic Arts et 


Delphine Software on l'a fort bien 
= phare lents 


Ces deux éditeurs 
un jou qui 


n'a rien à voir avec le basket... au contraire ! 


Shaq, de son vrai nom Shaquille Rashaun O'Neal, est né le 6 mars 1972 à 


Newark, New Jersey. Son père, 


fervent musulman, lui donne comme second 


prénom Rashaun, ce qui signifie « petit guerrier » en arabe, Il fréquente le 
lycée Cole à San Antonio, Texas. Comme son père est officier de carrière, il 


lui arrive souvent de 


au basket sur la base militaire. C'est là qu'un 


entraîneur de l'université Louisiana State de Bâton Rouge le remarque. 
impressionné par son physique et son jeu, il demande à ce « soldat » d'inté- 


ipe. lui répond gentiment 
De nee ac aire de 


que treize ans ! 


où il restera trois ans comme pivot. En championnat > 
leader des rebondeurs en 91 puis meilleur contreur en 92. Une fois son cur- 


ses lancers et a totalisé 850 paniers. Après Magic Johnson, Barkley 
il s'impose comme la big star du basket américain. 4 
on compte déjà cinq biographies à sa 
(Merci à Jean-Luc Thomas du journal L'Équipe pour toutes ces p 


nement de quoi je parle. Au total, chaque 
combattant devait effectuer une cinquan- 
taine de coups différents destinés aux per- 
sonnages. Shaquille O'Neal a dû quant à 
lui en exécuter pas moins d’une soixan- 
taine.. pour quelques minutes seulement 
dans le jeu ! Pour un résultat parfait, l'équipe 
de Delphine Software se devait d'utiliser 
des stations de travail performantes. lis ont 
choisi'des Silicon Graphics, bien connus 
des amateurs d'images de synthèse. De 
plus, l'adaptation du jeu sur la prochaine 
Saturn en sera simplifié. 


gloire sur les rayons des | 


qu'il n'est pas soldat et qu'il n'a 
Louisiane 








universitaire, il est élu 





ticipétäila réalisation du jeu. Près 
de 40heureside tournage vidéo, 
dont 29/pourles combats, ont été 
nécessaires. L'animation est en 
25 images par seconde et a mobili- 
| sé plus de 7 000 dessins, sans comp- 
| ter les décors. La rapidité de calcul 
| des plates-formes de développe- 
| ment de Delphine Software est de 
100 Mips, soit 100 millions d'ins- 
] tructions par seconde. Rien que ça | 


1 
| 
Pas mOins/de 40 personnes ont par- 
| 
| 
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Il est assez rare que des cascadeurs tra- 
vaillent pour les jeux vidéo. Shaq Fu innove 
avec l'équipe de Dominique Julienne, le fils 
de Rémy, pour qui la cascade n'a plus aucun 
secret. Interview à chaud... 

Supersonic — Est-ce la première fois que 
vous participez à un tel projet ? 
Dominique Julienne — C'est exact. 
L'élaboration de Shaq Fu est une première 





pour nous. Nous sommes plus habitués au 
monde du cinéma qu’à celui du jeu vidéo. 
Justement, y a-t-il beaucoup de diffé- 
rences avec un tournage de film en ce qui 
concerne les méthodes de travail ? 

Au niveau technique, oui. Nous avons uti- 
lisé deux caméras normales dont les images 
étaient transférées sur une station de travail 
afin d’avoir la silhouette des personnages. 
Mais la nouveauté réside surtout dans l'uti- 
lisation d'une caméra 3D. Des capteurs sen- 
soriels ont été placés sur nos cascadeurs 
pour obtenir une forme en volume repré- 
sentée en fil de fer. À partir de là, les gra- 
phistes pouvaient commencer à travailler. 
En ce qui nous conceme, il n'y a pas eu vrai- 
ment de préparation particulière. Nos mé- 
thodes de travail sont restées les mêmes 
que pour un tournage classique. 
Avez-vous travaillé directement avec 
Shaquille O’Neal ? 

Non. En fait, il y avait notre équipe en France 
sous la direction de Patrick Cauderlier et les 
coups de Shaq ont été enregistrés séparé- 
ment aux États Unis. Tous les gestes effec- 
tués sont issus du kung-fu, nous n'avons pas 
eu recours à d’autres arts martiaux. C'est 
grâce aux prouesses de programmation de 
Delphine qu'il a été possible de mixer les 
images. En modifiant la taille des personnages 





on a pu donner l'illusion que Shaquille et ses 
adversaires combattent ensemble. 
Avez-vous vu le jeu finalisé ? 

Non, malheureusement pas encore. Nous 
n'avons eu accès qu'aux ébauches sur les 
plates-formes de développement. Mais j'ai 
hâte d'affronter Shaq sur ma Mega Drive ! 


Prouve d'abord 1a valeur en écrivant un texte d'une page maxi sur Shaq, 
tu seras peut-être choisi pour tester Shaq Fu avec l'équipe de Supersonic ! 
Mais attention, il ne peut y avoir qu'un élu... 


Le meilleur d'entre tous verra son texte publié et sera invité à rejoindre 
pour une journée l'équipe des testeurs de Supersonic. Il aura alors le privilège 
de se mesurer aux combattants de Shaq Fu, pour le test ultime ! 


Si tu veux survivre à Shag Fu, tu dois apprendre à agir plus vite que l'éclair ! Ton article sur Shaq 
doit nous parvenir avant le 10 octobre, dernier délai. Electronic Arts et Delphine désigneront aussi 
par tirage au sort d'autres valeureux combattants : des jeux et des tee-shirts Shaq Fu sont à gagner ! 








© ECTS DE LONDRES 


é su à MSN US es de 


ega CD 

lying Nightmares est une simu de vol d’e 
fer. Elle innove sur le Mega CD avec de la 
3D vectorielle (une seule couleur par poly. 
gone façon Virtua Racing, dénommée aussi! 


saison 1994 du championnat du monde 
Formule 1, avec les seize circuits officiels: 
de la FISA (Fédération international de sport 
utomobile). Pour peaufiner le réalisme di 
Domark a également ajouté de très nom- 
x paramètres : l'intelligence des pilotes: 
oncurrents — elle est d’ailleurs calquée sui 


son —, les différentes vues de la voiture et 
des accidents qui détruisent votre bolide. 
Vraooouum.… 


D face pleine). Eh oui ! on n'est plus très! 
loin des milliers de polygones animés de 
Flight Simulator sur PC. Malgré des décors: 

in peu simples, c'est aux commandes d'ui 
Harrier Jump Jet Squadron que vous devez 
libérer une île d'un régime autoritaire. e 

hance les Satanas ! 


otal Football 
Mega Drive 
C'est le retour en force des jeux à caractère 


Kawasaki Superbikes 


le premier d'une longue lignée, se déma 

par sa vue du terrain en 3D isométrique, où 

on peut jouer par tous les temps. Bref, si 
il Les programmeurs de la série des F1 World 
Championship de chez Domark ont décidé 
L _ F de faire une petite virée dans le monde de 
che: Oo! ns “ la moto. Kawasaki Superbikes est le résul 
des cons: ateur: i son! | tat de cette expérience et, faites-moi confiance, 
Eu vous ne serez pas déçu du voyage. Dans la 
plus grande tradition des courses méca: 
niques, il vous faudra venir à bout des diff: 







ucoup plu: 









ins pou 





, nous nous limi 


6 qui res 
pour Sega : vu | 
je 
Ja Mega Drive ( 


longtemps 





une chose sûr: 





UX Qu'ON à pu v 








ncore pou! 





en bon! 





1 La preuve par tri 
jeux frémissants. 





‘egardez plutôt les matchs à la télé : c'est 
pas cher et ça peut rapporter gros ! 


F1 World Championship 
Edition 

lega Drive 
F1 World Championship Edition n'est autre 
ne sorti en novembre 





ultés techniques de vos engins. Une pro- 
blématique qui apporte beaucoup à ce je 


lega Drive, 32X, Saturn 


La Surprise Domark, c'est Timmy Time sut 
. Sur 32X ! Timmy Time e 


bout du temps. Et com 

me on dit par che: 

nous : « Le temps c'est 
de l'argent ! » Ones 


Pansieza -vous un jour pouvoir tenir, dans le. 
creux de vos mains, un mégaflipper ? C'est 
chose faite avec Wizard Pinball (le flip qui 
sent bon !) sur Game Gear. En effet, poui 
la première fois sur un support 8 bits, le: 
programmeurs ont géré les multibilles sui 
quatre flippers venus du cosmos. En plus, 
les couleurs sont bien utilisées pour mener 
à son paroxysme le réalisme d'une bonne 
partie de flip au café du coin. Danger, dan: 


Links est une véritable simulation de golf surs 
Mega CD. L'exactitude et la jouabilité il 


comparables font de Links un des jeux de 
golf les plus complets et réalistes. || est er 


Jimmy White’s 
Whirlwind Snooker 


Pourquoi investir une fortune dans un billard, 
quand il suffit de la cartouche Mega Drive 
de Jimmy White's Whirwind Snooker, poui 
retrouver les mêmes émotions. Pour que k 

jeu soit d'une précision impeccable, Ar 


SD face pr avec une animation Rl 


sur Mega Drive ! 


nother World 2 

lega CD 
Aux dernières nouvelles, Lester se ferait en- 
core courser par les Aliens dans des contré 
‘sauvages. Pour en savoir davantage, atten- 

lez une prochaine preview de ce jeu dan: 


Remuez-vous un peu si vous n'avez jamais: 
‘entendu parler de Dino Dini ! En effet, on pour- 
rait presque dire que c'est le père spirituel di 
foot sur micro et console ! Eh oui, c'est lui le 
créateur du non moins célèbre Kick Off. Ui 
nombre intéressant de paramètres modu: 
lables à l'extrême et original (comme le rap: 
port dextérité/vitesse), font de ce jeu un futur 
must de la simulation sportive. 














| 
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Earthworm Jim 

Mega Drive 

Pour commencer, sachez que c’est un jeul 
signé Dave Perry, le programmeur gourou 
d'Aladdin et le maître d'œuvre d'Earthwormi 
Jim. Une fois libéré des Studios Disney, il a 
voulu exprimer sa violente envie de surferl 
et de faire la fête. Bref, ce ver de terre cos- 





mique est à l'image d'un jeune surfer cali- 
fornien en pleine crise de folie. Il est équipé: 
du même flingue que Clint Eastwood (un! 
magnum 347 |) et il évolue dans un monde! 
hanté de monstres étranges (les pauvres) ! 


Daze Before Christmas 

Mega Drive 

Si vous pensez qu'il est facile d’enfiler un 
costume de Père Noël la veille du jour J, ré- 
visez votre jugement. Avec Daze Before 
Christmas, vous affrontez les problèmes: 
existentiels de Papa Noël et ses lutins. Je 
vous le donne en mille : un Rambo anti-Noël 
a chouravé son traineau ainsi que les jouets 
qui nous étaient destinés. Que les individus 
imprégnés de l'esprit de Santa Claus ven- 
gent notre cher petit Papa Noël (qui n'est 
pas une ordure, lui |). 





Aero the Acro-Bat 2 

Mega Drive 

La chauve-souris la plus célèbre de la pla- 
nète est de retour sur notre Mega Drive ado- 
rée. Dans Aero the Acro-Bat 2, notre héros 
poursuit sa quête délirante pour trouver l'in- 
fâme Edgar Ektor, son étemel ennemi. Cette 
fois-ci, Aero se sert d'une boîte magique 
pour se déplacer entre les niveaux sur un 
fond de musique complètement psyché- 
délique. Bref, il va falloir ruser encore une 
fois pour passer au travers des 16 mégas 





d’une cartouche bourrée de nombreux ni- 
veaux originaux et qui débordent d'adré- 
naline. Oh no, not again ! 


Zero the Kamikaze Squirrel 
Mega Drive 
Les nostalgiques d’Aero the Acro-Bat se 
Souviennent sans doute de Zero, l'écu- 
me. ,reil canon du cirque: 
à Sunsoft. Eh bien, 
& c'est à son tour 
* d'avoir de graves 
* problèmes. II doit 


êtes Ren, le prochain caïd du clan des cor- 
saires, mais le diabolique capitaine Bloth 
n'entend pas la chose de cette manière | 
Votre mission : l’anéantir comme tous ses 
sbires, dans un beat’em all à l’action fu- 
rieuse. Vive la castagne ! 


Bubble and Squeak 

Mega Drive 

Bubble, un petit gamin teignard, et Squeak, 
son ami bleu du cosmos, sont sur le point 
d'entamer des recherches ! Ben pourquoi 
faire ? Tout simplement pour libérer leurs! 














à tout prix sauver sa forêt natale de la hache 
de Jacques Lesheets. Je vous rassure, vu 
le passé de Zero en ce qui conceme les arts 
martiaux, vous ne devriez pas avoir trop de 
problèmes pour venir à bout des 16 mégas 
remplis d'action pure. À plus ! 


The Pirates of Dark Water 
Mega Drive 

Faites-vous plaisir avec une des aventures 
les plus populaires du moment, The Pirates 
of Dark Water. C'est pour vous l’occasion 
unique de connaître et partager les émo- 
tions d’une folle course au trésor. Vous 
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potes des griffes de Kat, l'extraterrestre 
galactique ! Malgré des apparences trom- 
peuses, Bubble and Squeak est un char- 
mant jeu de réflexion où vous exploitez 
honteusement les dons uniques de Squeak 
pour franchir une série d'obstacles. Vive 
les jeux intelligents ! 


Myst 
Mega CD 





Sunsoft est fier de vous présenter Myst sur 
Mega CD. Si ce demier est considéré comme 
un des jeux les plus révolutionnaires de 


l'année dernière sur micro, tout laisse croire: 
que le jeu vaudra aussi le détour sur Mega 
CD. D'ailleurs, l'intégralité de Myst a été 
econvertie. Les amateurs de jeu d'aven- 

re sur console auront enfin le plaisir de: 
goûter à la profondeur (!) des jeux PC oi 
Mac. Élargissez un peu votre horizon, les 
petiots… 


Micro Machines 2 
lega Drive 
Prenez un classique du jeu vidéo, ajoutez-! 
‘tout ce qui vous vient à l'esprit : plus grand, 
plus performant, plus agressif, plus, plus, 


Qui plus est avec la J-Cart de Codemasters, 
qui permet à quatre joueurs de prendre parts 
simultanément à la même course. Une ex- 
périence multijoueur inoubliable ! 


roles VOUS à vivre un jeu d'arcade co! 
plètement chaotique avec SS Lucifer. C'e 
la panique à bord du paquebot SS Lucifer ! 
L'alerte rouge a été déclenchée, le bateai 
est en train de sombrer et c'est vous qui 


en détresse. Vous êtes le seul à posséder 
l'ingéniosité et l'équipement nécessaires 
pour sauver les passagers paniqués à l'idée 
d'une baignade forcée, alors foncez ! 


dans la peau du Capitaine chat Havoc, 
pour une aventure trufiée d'action sur Mega 





LE 





Psycho Pinball est sans doute le jeu de flip 
per le plus passionnant que je connaisse. || 
st doté d'un parcours explosif qui donni 


du fil à retordre même au plus grand maître 


du flipper ! ll comprend quatre flippers com: 
plexes, chacun avec son thème, des w: 
ones bonus et des fonctions cachées. Ne! 
perdez jamais la boule de vue, surtout lorsq 
jous en avez trois simultanément (ndir 
marrant mais moi je n'ai que deux yeux !). 
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John Madden et la NFL (National Football 
League) a fait équipe avec Electronic Arts! 
pour créer Madden NFL 95, un nouveau 
concept doté de trente équipes et une sai-! 
son complète (sur 16 mégas) ! Pour plus de 

fun, il sera également possible de jouer 
quatre grâce à l'adaptateur Four Way Play, 
avec lequel les combinaisons sont modu- 
lables à souhait, Encore un hit dans la lignée 
des simus sportives EA Sports. 


Rugby Worid Cup 1995 

Mega Drive 

Pour les fans de foot, il y avait FIFA Soccer. 
Mais pour les fans de rugby, il n'y avait pa 


lorld Cup'95, les troisièmes mi-temps se- 
-ront chaudes ! À propos, RWC 95 sera le jet 
officiel de la Fédération intemationale de rugb\ 


Les 2 000 animations nécessaires à la fluid 
et au réalisme de cette première simu de rugb 
sur Mega Drive devrait en ravir plus d’un ! 


PGA Tour Golf II 


Que ceux qui ne connaissent pas encore la 


fameuse série des PGA Tour Golf sur Mega 





ramètres encore plus réalistes et plus d'op- 
ions ! Comme quoi on peut toujours amé-. 
liorer un top avec des détails importants. 


out le monde connaît la qualité des simu-! 
lations sportives d'Electronic Arts. EA Hocke 
sur Master System ne déroge pas à la règle. 
Les graphismes sont corrects et la jouabi- 
lité excellente. Ce jeu possède une durée de’ 
vie assez exceptionnelle. On se réjouit tou: 
de voir qu'on n'oublie pas la petite 8 bits de 
chez Sega. 


Animaniacs 


ant, il faut résoudre quelques énigmes. Uni 


jeu plein d'humour et d'action. Vive l'humouï 


et Konami ! Le stand du tout puissant Konami 
N'est pas non plus passé inaperçu : il y avait! 
des titres à vous scotcher contre les murs. 
Au hasard : Lethal Enforcers 2, Sparkster eti 
Batman, The Animated Series sur Mega Drive, 
jà vu dans les news. Certains exécutifs dul 
Japon nous ont même laissé entendre qu'une 
elle variété de produits était en préparation! 
dans les centres de recherche des fous de 








ert de la mort radioactif ». Une chose 
si vous vous mettez maintenant si Î  Rock’n Roll Racing 
‘la fréquence Red Zone, vous aurez droit à== ñ 
de l'action effrénée pour un ultime défi 
itrois dimensions. 

— À Écade arrive bientôt sur Mega Drive. Avec 
Rise of the Robots É trente-sept circuits répartis sur six planètes, 
Mega Drive = ‘est un vaste challenge qui vous est pro- 

feet Figther détrôné ? Là est la question ù 

Avec Rise of the Robots, l'univers de: 

treetfighters fait un pas en avant dans | 

laxie de l'image de synthèse et de l'ani 
-mation délirante. Bref, sur un projêt parei 
s'attend au meilleur, surtout avec les’ * Découvrez les j joies du rallye. Attention ai 
jogrammeurs fous de Time Warner. A 
age, on en profite pour donner un p: intempestives ! Un petit regret tout de même 
on n'a pas la possibilité de courir à plusieurs= 


Un jeu très bien animé et bourré d'humour. 
loi, vous allez affronter le vilain Booger Meister 
Pour vous donner une idée de la quali 
_ l'animation, sachez que le personnage prin- 
__cipal bouge en 24 images par seconde. Ce 
jeu de 16 mégas, comportant plus de vingt 
niveaux délrants, devrait faire plus d'un émule. 






Prince of Persia 2 







æ sentée lors de 
] l'ECTS, complé- 
È E ur ses 
Le et prête à la 
à #4 vente. Aussi invrai- 
semblable que cela 
puisse le paraître pour cer- 
& tains, la machine est prête à faire 
Voilà le Fm volet de Prince of Persia ar- — des ravages. Virtua Racing Deluxe, 
rive avec des graphismes et des anima: Star Wars et Doom étaient présentés. Ces 
ions très soignées. Même si le concept premières versions n'étaient hélas pas finalisées. 
est identique à la version précédente, oi Pour un premier essai, on aurait aimé en voir plus 
appréciera l'effort apporté à l'histoire du: sur les futurs jeux de la 32X... Ceci explique également 
jeu. Des heures, des jours et des semaines’ le manque de photos pour illustrer cet encadré. Maître Sega tient peut être 
à nous faire la surprise. Qui vivra, verra ! 
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la réalisation de 20 minutes d'animations 
délirantes. Pour rendre la beauté et la diver- 
sité des paysages africains, des artistes ont 
fait des repérages en Afrique de l'Est. En 
plus des visites régulières au zoo de Los 
Angeles, les « imagénieurs » (un terne pro- 
pre à Disney pour définir le métier des ingé- 
nieurs de l'imagination !) n'ont pas hésité 
une seconde à faire venir des animaux direc- 
tement dans leurs studios. 


n cet hiver de l'an de grâce 1994, 

le trente-deuxième long métrage 

de chez Disney — The Lion King, 
pour ne pas le citer —, déroulera ses bo- 
bines dans les salles obscures de France et 
de Navarre. Vous devez donc savoir que 
c'est sous la gouveme de Don Hahn, le pro- 
ducteur de La Belle et la bête, et des direc- 
teurs Roger Allers et Rob Minkoff, qu'une 
équipe de plus de 600 animateurs, artistes 
et techniciens est venu à bout de ce 
projet, en moins de trois ans. 













The Lion King a nécessité plus d’un million de 
dessins. Le film est constitué de 1 990 scènes 
individuelles qui utilisent 1 155 décors diffé- 









J'en profite pour vous signaler rents dans une palette de couleurs mons- 
tueuse. Le dessin animé reprend le flambeau 
d'Aladdin, sorti en 1992. Ce demier a d'ailleurs 
fait un bénéfice de 217 millions de dollars au 
box office américain ! Pour le reste du monde, 


que la nouvelle collabo- 
ration entre les Stu- 
dios Disney et la 
MGM a permis 
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la recette frise les 230 millions et continue à 
battre tous les records, Passons maintenant 
l'histoire du Roi Lion. Simba est un petit lion- 
ceau qui a bien des soucis. Pour devenir roi 
à la place de son frère, Scar — l'oncle de 
Simba — tue son père (ndlr : vous suivez tou- 
jours ?). Ni une ni deux, Simba s’exile. 1! gran- 
dit dans l'insouciance avec ses copains 
Poumbaa et Timon. || a la ferme l'intention de 
revenir plus tard pour marraver à coups de 
griffes l'usurpateur du trône de son père ! 


Dieu que c'est beau ! 

Comme à son habitude, Disney nous offre une 
histoire mignonne et pleine de rebondisse- 
ments. De son côté Virgin, nous a mitonné 
une adaptation pour nos consoles chéries. Le 
jeu suit exactement le scénario du film, niveau 
par niveau. Vous dirigez d'abord le jeune Simba 
dans les prerniers niveaux, puis le Simba adulte 
dans les deniers. Le jeu ressemble à peu près 


C'est la 
compagne 
de Mufasa 
c'est donc 

la reine 
de la jungle 
et aussi 
la maman 

de Simba ! 







Le héros de Lion 
King n'est autre 
qu'un lionceau 
impatient de 
venger la mort 
de son père. 


C'est le père de Simba. 
Il est respecté par tous 
7 dans toute la jungle 
Seul son frère Scar 
É et les hyènes ne lui 
obéissent pas. 







Nala est la petite com- 
pagne de Simba. Plus 
tard, on peut dire qu'elle 


va même lui taper dans 
l'œil ! Enfin, vous voyez 
ce que je veux dire. 
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à Aladdin. Sauf que c'est Westwood Studios 
qui s'est chargé de la réalisation. Les anima- 
tions des personnages sont soignées, no- 
tamment celles de Simba. Graphiquement 
donc — et comme pour le scénario — le jeu 
reprend exactement le film. C'est donc très 
beau ! De plus, les musiques sont de la même 
qualité que celles du film : elles vous plongent 


LE ROI:LION 
ET SA COUR 








On retrouve la plupart 
des personnages du film dans le jeu 
une aventure avec les bons, les 
méchants et les amis. 


Timon 

Il découvre Simba et déci- 
de de l'intégrer dans la 
fine équipe qu'il forme 
avec Pumbaa. Il apprend 
à Simba la philosophie du 
« Hakuna Matata » ! 


c# 





un des compagnons 
de Simba. 1! a l'appétit 


aussi développé que 
son grand cœur. 
Il est prêt à tout 
pour aider Simba. 
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carrément dans l'ambiance. Ce futur hit inclut 
encore des animations et des voix digitalisées 
directement tirées du film. Bref : ça s'annonce 
grand et, pour avoir eu l'honneur d'y jouer, je 
peux vous dire qu'il vaut son pesant de ca- 
cahuëtes ! En attendant, il faut patienter au 
moins jusqu'à fin octobre. 

Tommy François 


Les 

Ces très vilaines 
bêtes sont 

les sbires du 


diabolique Scar. 
Elles sont à la 
hauteur de 

leur réputation. 





Scar 

Scar est l'oncle 
tyrannique prêt 
à Utiliser tous 
les 


moyens 
pour se débar- 
rasser de son 
frère et de son neveu pour prendre et 
conserver le pouvoir. 











> Rafiki 
Rafiki est le 
singe gou- 
rou de la 
jungle sur 
qui il veille. 


c'est un 
7) peu le Jiminy 
2/5 Cricket de 
Simba. Il fait 


garder Simba dans 
le droit chemin. 
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Tous les grands 
champions à votre portée! 


Leconte + Forget + Borg + Lendl - Rosewall + Laver 
Tanner + Bruguera + Wilander + Rafter + Bates + You. 


+ Jouez contre 32 des meilleurs joueurs de tennis, ou choisissez celui que vous incarnerez dans le jeu! 
+ Participez à 16 tournois internationaux, ou partez pour une longue tournée mondiale de tous les 
grands championnats. + 4 surfaces disponibles: gazon, terre battue, surface rapide et court couvert. 

+ Un nouveau système exceptionnel de sélection des coups et de contrôle de la balle. 

+ Contrôle automatique ou manuel des joueurs. + Possibilité de faire des réclamations 


auprès de l'arbitre de chaise. + Améliorez votre technique avec votre entraîneur. 


+ Matchs en simple, ou de véritables doubles avec l'adaptateur 4 Way PlayTM. 







the GAME, | 
tsim 
the GAME" 
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au Mexique. Bref il faudra dégommer un 
maximum de Migs pour éviter le drame, Je 
vous rassure tout de suite, vous n'êtes pas 
là pour apprendre à piloter un avion de chasse, 
près une traversée du désert … Vous êtes le copilote, ce qui n'est déjà pas 
légèrement poussiéreuse à mal! Vous vous occupez de la radio, de ré- 
bord d'une grosse limousine, … glerle cap, du système d'armement (sélec- 


vous vous retrouvez devant l'entrée de la 








tion des missiles/visées et tirs), des leurres 
(si vous aveZüfimissile aux trousses) et 
des caméras (pour les missions de recon- 
naissance). L'utilisation des instruments 
de bord est on ne peut plus simple. La 
seule difficulté consiste à réagir le plus ra- 
pidement possible car tout se passe à une 





zone militaire, où un gros matou vous sou- 
haie la bienvenue (voir notre encadré « Que 
la séance commence »). Les vacances sont 
terminées et il va falloir passer aux choses 






ionsconsiste à stopper les agis- 


l'un fou furieux, Russe de surcroît, 


Il tente de déclencher une guerre chimique 
en lançant des attaques d'une base située 


Une longue traversée du désert 
avec, espérons-le, la climatisation. 


Il est important de communiquer 
avec les autres pilotes sauf, qu'un 
casque sur la tête, on ne 

quasiment rien du tout 1 Y a comme. 
qui dirait de la friture sur la ligne... 


LOGITHEQUE 





Hop | par ici le « mitou ».…. Il est 
gentil et bien sage... 











J'espère qu'une fois à l'intérieur, 
il y a moyen de sortir ! 

















QUE LA SÉANCE COMMENCE 


F 






Le voyage est enfin terminé, passons 
maintenant aux choses sérieuses: 





# "0 2 4 
En voilà un avec qui il vaut 
mieux s'entendre + 
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J'espère qu'il a du nez et qu'ilira droit 
sur sa cible ! Chaud devant, chaud 1 





see 


Un tableau de bord d'avion de chasse n'est pas forcément très compliqué: 

* Mieux vaut répondre aux messages radio. 

* Souriez, on va prendre des photos. | 

#Si un missile vous colle d'un peu trop près, lancez-lui un leurre. 

* À vous de choisir votre missile préféré 

* Si vous voulez détruire un bunker, il vaudrait mieux prendre des missiles: 
air/sol… C'est beaucoup plus efficace. 

* Un'p'tit viseur qui vous permet de tout faire, sauf le café ! 








= | 











vitesse supersonique. Parfois, on regrette 
même de ne pas avoir quelques petits gad- 
gets bioniques implantés dans le cerveau. 


entre le cinéma et le jeu vidéo. Les gra- 
phismes Cinepak {norme de compression 
des séquences vidéo) en plein écran font 
sensations. Ils s'enchaînent à un rythme in- 
femal. Cependant, votre rôle est trop limité. 
Vous n'avez jamais tout le contrôle du dé- 
roulement de l'action. Si la qualité. des'sé 


Voidi l'hélicoptèrel 











Vémnaite. 
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“lasser. Imaginez- 
“vous en train de re- [LS 


: TR 


quences vidéo (du jamais vu surleMege. 


un premier temps 


lemanque d'interactivité, on a vite fait de se 


ques sé de voi, ls 
bn réalise soudain 

* que l'intérêt du jeu s'est pommé quelque 
part dans le désert. 





Si vous avez deslunettes de soleit 
un bronz un sourire Ultra 
monte 00N 


fait pour vous ! 
CHAPHISME 
MIT AION 
SO 
Une sai rde SODABILITEÉ 
Ÿ à oem pour ne me GILATI u. 
Un photogénique DUREE DE VIE 
Pa Pond es pu à 
du Mega CD. 


g Oo!” INTÉRÊ 











1x 
Là 


| 


pret al ti 
on 





+ puis, non finalement : je reste ! 
Je reste pour vous raconter l'his- 
toire de Yumermi, Yumemi Mys- 
tery Mansion, c'est une étrange maison où 
sont enfermées toutes les âmes humaines 
sous la forme de papillons. Le problème, 
Car il y a un problème, c'est que votre pe- 
tite sœur vient justement de pénétrer dans 
la maison. Dans quelques heures elle sera 





Duprernier étage, on voit le rez-de- 
chaussée dans toute sa splendeur. 
1 suffit de se pencher un petit peu. 


1ITHE 


Le CD n'avait pas encore 
de jeu du genre de The 
Seventh Guest sur PC. C'est 
+ peer at | 
‘umemi Mystery Mansion. À 
Sachez tout de même que 
c'est aussi l’un des plus réussis 
sur CD. Nous attendons 
de voir si les prochaines 
productions pourront rivaliser 
avec Yumemi.…. 


ve 






























YSTERY MA 


= LAN) Lo +47), 1e) 


Dans Yumemi, il n’est pas rare 
dé taper la discute avec un papillon 
dans une salle de billard. Cela vous 
arrivera souvent, croyez-moi…. 
transformée en papillon pour le restant de 
ses jours, À vous d'agir, c'est votre petite 
sœur après tout. Choix numéro un : 
«Youpi, je suis enfin débarrassé de ma pe- 
5 og tite sœur | Je vais 
enfin pouvoir agran- 
dir ma chambre et 
avoir plus d'argent 
de poche pour 
m'acheter des jeux 
Vidéo ! » Choix nu- 
méro deux : « Je suis 
conscient des ris- 
ques que j'encours, 
mais je pars à la re- 
cherche de ma pe- 
tité sœur chérie adorée que j'aime beau- 
coup. Je n’hésite pas à pénétrer dans la 
mystérieuse maison... » 
Après une longue hésitation, en bon frère 
que je suis, je Choisis la seconde solution. 
Soyons joueur jusqu'au bout ! Nous voici 
donc dans cette fameuse maison hantée 
par un mystérieux silence et une ambiance 
à couperau couteau ! Seul le tic-tac d'une 





























Cette intro psychédélique remplace 
n'importe quelle consommation 

de « paradis artificiels ». Après 
quelques secondes de cette intro, 
Djabouni est entré dans un état de 
transe infernal. On s'y est mis à 
plusieurs pour le ramener à son état 
normal. De toutes façons, il en gardera 
les séquelles toute sa vie, ça c'est sûr. 
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horloge déchire le silence. Libre à vous 
d'explorer la maison comme bon vous 
semble, Toutes les pièces et les lieux sont 
réalisés en 3D (texture mapping}, pro- 
grammés et dessinés sur un PC surpuis- 
Sant. Les déplacements et les événements. 


















10) 








sont précalculés. !! a simplement suffi d'en- 
registrer le tout sur le CD, qui propose une 
capacité de stockage plus qu'appréciable. 
Voilà : le concept de Yumemi Mystery 
Mansion rappelle celui de The Seventh 
Guest (disponible sur PC), le précurseur. 


Ça sert à rien, mais c'est beau 


11 12 
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Ici, il y a une petite énigme à résoudre. On vous donc laisse réfléchir un peu... 


De plus, quand on connaît les capacités 
graphiques de la Mega Drive, on est sur- 
pris de voir que ce jeu n'est pas plus moche 
que la plupart de ses confrères sur Méga 
CD. C'est même de loinle plus attrayant ! 


La chasse aux papillons 

À force d'explorer cette maison, vous dé- 
couvrez des objets bien sympathiques ainsi 
que des papillons. Les objets servent à 
progresser et les papillons à taper une pe- 
tite conversation réparatrice. Yumerni 
Mystery Mansion:a pour le moins le mérite 
d'être original. En effet, c’est jouissif 
de pouvoir fureter un peu partout à sa 
guise, d'autant que l'ambiance aus- 

















Vumemi Mystery Mansion 








Des papillons ? 


D'après Larousse, papillon 
vient du latin papilio. C'est un 
insecte adulte de l'ordre des 
lépidoptères, quatre ailes 









leurs plus ou moins vives. 
C'est bon à savoir, surtout 
que ce sont les seuls habi- 
tants de la maison. 


Conversation de salon avec 
uñr dans la bibliothèque. 


out ne les écoutez pas, 
ils racontent n'importe quoi. 





Vous avez enfin retrouvé votre 
petite sœur adorée. Cette image 
fait partie de Ja-séquence de fin. 
Pensez-vous. parvenir jusqu'ici ? 





Voici tous:les angles de vues possibles 
à partir d'une seule-position. En effet, 
en appuyant sur la droite où sur. 
la gauche, vous tournez sur vous- 
même. Pour passer d'une position 
à une autre, il y a donc un effet de 
rotation 3D dans le genre supersympa. 
Voilà, c'est pas bien compliqué. 





tère de la maison s'y prête bien, Ce jeu 
possède un p'tit côté poétique qui nous 
oblige à ne plus le lâcher une fois dedans, 
Il souffre cependant d'un défaut : sa durée 
de vie. En effet, j'ai bouclé le jeu en moins 
d'une heure. C'est bien dommage. 


« My taylor is rich... » 

Malgré tout, une fois le jeu fini, on y revient 
car il y a une multitude d'endroits et d'ob- 
jets qui ne servent à rien et qui sont juste 
là pour qu'on joue avec. Enfin, sachez que 
quelque part dans votre logithèque, vous 
disposez d'une maison pour vous tout seul. 
Si vous vous tapez un 

coup de déprime et 
que: Vous comprenez 

l'anglais, faites donc 

ün tour dans cette 

sympathique bicoque 

qui recèle bien des 

secrets... 

Mysterious Lion... 





VeoNTRE 
Une bonne exploitation 
du support CD. 


Une très bonne 
ambiance de jeu. 


4 Mille fois 
trop facile. 


Des lourdeurs 
dans la maniabilité. 
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: accès aux objets. 
: annule la sélection. 
: utilise objet, 


SEGA - PL IOUEUR 


Un jeu surprenäht qui conviendra 
à tous les poëtés Une jolie 
à explorer, mais UnjEu un peu facile... 


ds 
FA 


APPRISME 


ANIMATION 


so 

So’ 
DOPEEDEVIES 
INTÉRÊT 


Prix 


400 F 





nn s 
Sürersonic et LÉ L présentent : 














Ecco the dolphin - 
Landsta r: - 


Micke VE 

ET AA the . 
beast - Shinobi - : 
Shinobi, 2 -: 

Sonic - Sonic 2 - 

Spiderman - Willy : 
beamish - 

Wonderboy in : 
: Monsterland - : 

—— sf Wonderboy 3 … 











Tous les nouveaux coups dévoilés 
ès À CRESENTEUREE 


© 36 70 53 89 


également par Minitel 3615 Konsol 











dd, EE 





ous êtes Alexander Morris. 
Ce Texan traverse l'océan 
ÿ Atlantique pouréclaircir la 
mort subite de Son jeune'frèré quivivait à 


Londres. Ge dernier-était membre d'un 

Mn club privé assez étrange. Existe-t-il"une 
relation entre cescercle très fermé'etrce 

écès soudain ? À vous de le découvrir 

> pidement car votre frère n'est pas le 





seul à passer ainsi de vie à trépas. D'AÏQUEA Vos iIncisives, le repas est servi : ne le laissez pas refroidir. 
ET = ; 
EN QUETE D’ 
1— _ 








= Vous.iNéernez le rôle d'Alexanden 
ffislun jeune américair doté des 
Mémeftelents que SherlockHolmesss 


Londres en 1899 : une vague de crimesten 
«sanglante la ville. Vous venez tout juste der 
débarquer et votre première Visite est pour 

Votre malheureux frère au cimetière. La, vous 
her NOUSIMterrogez sur ce qui a bien pu se pas- 
(ous n'allez pas tarder à découvrinque 

retses « enfants » sont demièfetoutess 


ces morts suspectes, Surtout è 





Voici votre petit sag VOUS POUVEZ, 


y stocker pas made choses, 
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“biafarde, il ne.devait plus guère lui rester de 








us permet 
temps exact de votre 
deux lieux 





suffit de cliquer sur l'entrée du bâtiment 
pour assisteflälla séquence vidéo corres- 
pondanté: Au début du jeu, vous ne connais 

sez que quelques adresses mais, après di- 
versés rencontres, Vous ne tarderez pas à 
élarginle cercle de vos connaissances et à 


étoffer Votre agenda personnel. 
Ce qui est Dracula Unleashed, 


ET de fouinénvraiment partout. Les in- 





sang dans les veines-lci, tous ceux qui, 


ont déjäjoué à Sherlock Holmesinetse: 
ront pas dépaysés. Vous avez'ainshtreize 


_lieux à visiter pour trouver tüus les in- 
qui vous mèneront peut-être de- 
Vant Dracula en personne. à 


{Les transports sont gratuits ! 


Pour Voyager, uneïcalèche est à votreldissin - 
poser en permanence. Pour VOUS er sgts * = 











Vous suffit delcliquer dessus puis d' 
destination. G'est.sim) 

s 

tte cocher! ! 

ination, il vous 





È te voix sontitrès. 
& compréhensibles. 





Une uit ui exige 
AE Et 






Frapides. 
X7 Le scénario est 
un peu « rigide ». 
K7 Une fois terminé, 
vous n'y rejouerez pas. 
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“Dans certains cas, 
_ peuvent stopper votre progression ! Dracula 








Quand vous mourrez,t 
inévitable, vous ave: 
votre tombe surmontée d'un Vampire. 


dices sont souvent très difficiles à trouver. 
Il faut vraiment être à l'affût du moindre dé- 
tail. C'est généralement ce petit quelque 
chose qui se révèle être le plus important 
pour la suite de votre enquête. 






Une question de minutes ! 
Le succès de vos recherches dépend de 
votre capacité à gérer votre emploi du temps. 


ix minutes de retard 


nleashed est un jeu très difficile réservé 

aux fans d'aventure. 
vous surmontez 

les difficultés durant | 
les dix premières mi- 
nutes du jeu, vous 
ne le lâcherez plus. 
Faites attention que 
ce ne soit pas le 
contraire. 


Jeepy 












S savez sans doute que 

iny-Toon premier du nom 

* est un jeu de plate-forme et 

que c’ést Buster Bunny qui y tient le rôle 

pripéipal. Aujourd’hui. tout a changé, 
dicalement ! Yeaaaarh 1 Tiny 


7 Toof AGME All Stars (la suite, 


quoi !) est un savant cocktail d'ac- 
tion, d'humour et, avant tout, un 
Olympic-Gold made in Konami ! 
Sülfureux tout ça, non ? 

* Pour ceux qui ne connaisse s 0 
Gold (sorti il y a deux a), je rappel- 
le qu'il s'agit d’une sigffation sportive. 

ous participe érentes épreuves 

— le fra Tarc, la course d'obstacles, le 
saut à la perche, etc. — et vous tentez de 
gagner la médaille d'or. lci, le principe est 
le même, excepté que les épreuves sont 


LULLCIUTS HAMTOM 





très chaude. Ils ont même 


FE 


socsesessessecessseuecsse 


2 
totalement diffé- 7# ] ") lement dans les cartoons,-S6nt icidés 
rentes : basket-ball, foot- hampions. En effet, eesont ces mai- 
ball, course d'obstacles, bowling, grichôMS que-vous devez menér à la vic- 
écrase-têtes… toire. Il est vrai que la force,n'a jamais rien 
Buster Bunny, Montana Max, Hampton et … résolu, mais-bon.… dansyiñe épreuve spor- 
tous leurs potes, que vous/Voyez habituel tive, il en faut quañdimême un petit peu. 


UE, 


Dies Devct 


Oui | Ce sont eux ! Les fameux toons sont tous réunis aujourd’hui. Ça va sûrement être une journée 
pris quelques paris sur le nom du vainqueur du match de bash ball. Je me demande 
bien qui va gagner la thune.…. Cela ne me regérde pas trop, maïs j'aime bien jouer 
ndant-la fin du match, je vous laisse faire connaissance avec eux | 


concierges du village. 
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n À jeu se révèle intéressant. À quatre, c'est carrément fantastique. 
Croyez-moi, je ne mens jamais (enfin presque et ça dépend à qui). 
) # Votre adver- 

fl est vraiment saire vient 
f l'arme fatale == | de mettre 
ii du basket : le baïlon 

S'il réussi, ce ne sont on en touche. 
Ÿ il gagne à pas tous = Regardez 
le match ; sinon, il rentre aux ves- les t toons qui me contrediront. bien où sont placés vos équipiers 
tiaires sous les huées du public On s'éclate comme des fous ! pour faire une bonne relance. —_— 


D 
En tous’ cas, je m'en moque : pour moi, 


Dans on © Et dote LE BOWLING EN FAMILLE ! 


Gagner à tous prix ee? 
Aron nous QE 





moi. Bref, c'est le moment ou jamais de ré- 
gler nos comptes. Le terrain est vu de des- 





Tiny Toon 2, 
est beaucoup plu 1 
Le “0e est facile 
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Ériny Too ACME AIT Stars y 
DÉFOULONS- NOUS UN PETIT PEU? ! 








En mode vous SSD avez droit 
c à une petite: 
ré Même si elle n'est Si ble 
pour.la suite de votre aventure, 
elle vaut quarté-mêmee-détEür. 
toons ont des mimiques adorables et pous- 
sent souvent des cris affolants. La musique 
de fond rend vraiment le jeu exaltant, C'est 





sus (confme pour le football d'ailleurs). la totale-complète-absolue ! 
Graphiquement, c'est excellent. En plus, 
le décor change à chaque partie. Le coup C'est bon pour le moral 


Les autres épreuves sont toutes aussi drôles. 
Dans l’écrase-têtes, vous utilisez une pelle 
pour frapper la têtes des monstres qui sor- 
tent de différents trous. C'est très reposant 
Eh oui! tous les coups (bas) sont permis. après une journée de labeur {les âmes sen- 
En plus, on peut speeder comme un fou Sibles n'ont pas besoin de s'abstenir, c'est. 
en appuyant sur le bouton <C>Lèlesu—#rême s'ils ne sont pas très grands, nos dire !). Les autres épreuves offrent ausSi 
persmash est en ve. fre génial ! Les amis les toons sautent tous très haut. leur lot de surprises, que vous SR ER 


ui REVIENS JPP, REVIENS... 


d'envoi donné : nos héros courent d'un 
endroit à l'autre et, le plus souvent, dé- 
foncent leurs adversaires pour marquer 
des points. 





cident de jouer au foot 


DEL 


Le gardien Les buts sont E 2 \ Le une-deux 

a stoppé le difficiles a été très 

tir de l’avant- b S arquer | | rapide 

centre adver Quand les [et sans 

ET ETS) = toons réussis bavures. 

tenant 5 sent, ils pleu _J M suffit alors 
rent de joie ! Ils sont de conclure et c'est. le but ! 
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LE 100 MAS (00) 0 


À vrai dire, ce 100 mâGEs 0 et ae rl 
Bref, tout ce que vous ne désirez pas rencontrer dans une course | 


de prendre 
l'intérieur 


du virage 

pour gagner 

quelques 
secondes sur vos adversaires. 





as 


bien assez tôt. Le jeu est satisfaisant à tous 
les niveaux. La réalisation est soignée et 
les options permettent de bien cerner le 
sujet. En plus, on peut participer à un modé 
<story>. |! s'agit tout simplement du cham- 
pionnat. Si vous le remportez, vous serez 
certain qu'il n'y a pas meilleur que vous. 
Au fait, notez aussi les passwords ! Vous 
pourrez ainsi reprendre le jeu où vous vou- 


Quand le bas 
de l'écran vous 
touche, vous 
êtes projeté en 


avant. Vous avez 
alors une secon- 


de de pénalité pour cette poussette 


















NS een de pics CR 





terre. Appelons vite les soigneurs ! 


lez après chaque échec, Un dernier conseil : 
jouez en mode quatre joueurs, vous serez 





surpris par a 
| le nombre de crises de VUE 
“fous rires dont vous € 
être Vic! . , Si 4 Ag 
vous voulez vous écla- |-S2b; 70 | 
ter à la rentrée, ache- 





tez Tiny Toon 2 ! 
Dav, plus toon 
que jamais ! 





SIMULATION 
KONAMI - 1 À 4 JOUEURS 
Konami, avec Tinÿ Tôon 2, ça cartonne 


2 pas, c'est le top 
avec Probotector ! 


Prix 


350 F 









etez-vous tous sur vos paddies : 
la version Mega Drive de Bom- 
berman arrive. Cette adaptation 
est foltement inspirée de Bomberman 94 
. Et, vous pouvez me faire confian- 

ce surfparole : ce n’est pas un mal | La ver- 


si vous décidez de l'accepter, exige tout 
C est une référence en la matière, 


d'abord que vous rétablissiez un semblant 

de paix parmi les adeptes du grand 

Bomber. Ce dernier vient de mettre au 

point un stratagème démoniaque pour 
la Terre du système solaire, 








LOGITHE 


Pas grand chose à dire 


losions en chaînes 
our arriver à ses fins, il est parvenu 
dre le contrôle d'une comète. 


e côté : Mega Bomberman 


nnove vraiment dans le 1 
dofnaine des jeux vidéo. C'est 
ur] nouveau concept de jeu ! 


reuses recherches..lui.ont.en.effèt 
permis d'élaborer une technique capable 
de dévier sa trajectoire. Je vous le donne 
en mille comme en cent, et je n'ai pas 
besoin de vous faire un dessin : elle a été 


LES BOMBERBOSS 


ELEC] 


EE] 
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si Et 


reprogrammé pour fracasser la Terte dans 
une explosion des plus jouissives.} Dans 
le <story mode>.-vous-êtes-e-Bomber 
blanc. Ces capacités augmentent avec le 
nombre de bonus ramassés. Dès lors, c'est 
une course effrénée aux options. Dans la | 
plus pure tradition des Bombers, et à la fin 
de chaque monde (six au total), vous 
devez affronterdes boss plus déments les 
uns que les aulres. Vous commendez par 












une glissade brûlante, chaud devant | 


une banane géante et unjsinge, avant de 
poursuivre avec le cousin fe Frankenstein, 
une chauve-souris qui fait. 


Une école de crualté ! 

Malgré. ÿ cherai pas que 
Bomberman doit sa réputation au <battle 
mode>. Cette partie du jeu met en scène 
des duels fratricides où la victoire n'a d'égale 
que votre dextérité et votre cruauté ! Dans 


LE$ TRANSPORTS EN COMMUN 






D 
D 


po) 
jo) 


ol 
D 


coscscodes 





>» » 


Dans le deuxième monde de Bomberman, on peut se déplacer dans des 
mines infernales à l'aide d'un petit chariot. Je vous conseille de faire très 
attention aux volcans qui vous bombardent de projectiles, Lorsque vous 





utilisez 


le wagonnet, vous êtes invincible et vous détruisez tout ce qui se 


trouve sur votre chemin, comme Attila 












































RSR IREST Ant ancre | | 


Mega Bomberma 


Dnenouveauté dans la version Mega Drive 


ilest possible de choisir le style devotreBomber Al 
Ditérent Eomber quiIVoOUs sont proposés n'ont pas les mêmes caractéristiques. Certains sont plus 





n, les 
apides et plus 











MAMIE autres Un peu moins. À vous d'apprendre au fur et à mesure des défaites celui qui vous convient 


ce mohde sans pitié, où tous les coups les 
plus vils sont autorisés, on peut jouer à quatre 
joueuré (avec le quadrupleur de Sega) : le 
survivant est l'unique vainqueur de cette 
joute éxplosive. 


us n'aurez plus jamais d'amis. Ce m 
plus que révélateur de la véritable 
nnalité de chacun : un bon test pour f- 
alement connaître qui sont vraiment v 







avoir des montures : des kangourous de l'es- 
us aider dans votre quête de des- 
des autres, les options apportent K 
énorme au niveau du plaisir de jeu. « 
itat d'une partie à quatre est garanti: CONTRE 
Un fun incroyable et sans 
égal, surtout à quatre. 


Le <story mode> 
est plaisant. 
L'humour 

des Bombermans. 


V 1e contrôle du paddle. 


La musique est déplo- 
rable, m si les explo- 
sions sont réalistes. 
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È 
| 


pace cosmique sidéral, qui possèdent des 
pouvoirs spéciaux. Vous l'avez maintenant 
compris, Bomberman est de retour gt ça va 
blaster | Cet essai sur Mega Drive est trans- 
formé... mis à part quelques petits pi 
de maniabilité et de graphismes. Sur ce, je 
vous laisse méditer sur les questions exis- 
tentielles d'un Bomberman. de l' Ipse. 

Le Bomber Pitt Wayable. 





ARCADE/ACTION 
UD DE AS VS TS 


Les dingues deaimitraillette vont 
se faire un plaisird'éxploser tout joueur 


muni d'un paddie. 
#: 
F0 
20’. 
60” 
VIEN: 
INTÉRÊT 


350 F 


GRAPHISME] 

IMANMDNI 
39: 
JOU) 

es 


DIREEIDE 


PILITE 





LAIT ATOUT TSI ETOTA TS EI AT 


MEILLEUR JEU DE COMBAT 
DE TOUS LES TEMPS 


Di] vi747. 0 TT 
uide TITI LAS 






Les origines 
ANUS 


ccrèteside 
Aou ton À 


æ 


ñ 
ttes 


EN KIOSQUE JUSQU'’A FIN SEPTEMBRE 


colo 
4 mêt ne s 





Difficile de le tou- 
cher car vous 








EN mL re 
dE HROAANERL 
ALICE SUR ES RUES vove dre 
Ale Da les’ cnul 
Ph rmelfame 


Cette tête jaillit de la lave et lance 
ouh EtroNs des projectiles. Évitez-les et frappez- 
la avec votre épée coupante. 





s piques en haut et 

en lézards sabreurs 
et on se roule la | 
t à vous 0 








A ee te, pe 
Ar 





: 2 


NU AND ARC ARE ER] 
" 





si. ps 
HR Ve, ui 
dirigez t ns di- | 
je | 

| 

| 

| 








S- 


ment bien animées (ça commence d'ailleurs 
à devenir une habitude chez Konami). 
Par rapport au premier épisode, cette mou- 
ture s'en tire plutôt bien, même si elle est 
orientée différemment. Effectivement, alors 
que le Rocket Knight donne dans le spec- 
taculaire, la seconde version s'appuie plu- 
tôt sur un style de jeu à la Sonic : plus sobre 
(pas trop quand même) et plus long. 


Un jeu pour nuits blanches 
Le dosage de la difficulté a d'autre part été 
revu et corrigé pour augmenter la durée de 
vie, Je m'explique : en utilisant le nouveau 
système de password, on perd un crédit 
(il y en a quatre au maximum). Si vous p 
dez toutes vos vies, le niveau est 
ment à refaire ! Merci Konami 
longues nuits blanches ! 
Je n'ai pas encore parlé de la 
ais, comme VOUS POUVEZ vo 
er, elle est très réussie. Je 
s techniques qui s0 





Hélice par hélice, il faut démolir 
ce pseudo zeppelin. Attention 
tout de même aux défenses très 
efficaces de cet appareil. 

Æ 














e ie 








KR 
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1 + La pommeïdonne un peu 
d'énergie. 2 «La/bouffe donne 
beaucoup d'énergie. 3 » Dix 
comme ça et cest le jackpot ! 
4 + Un commeçaret c'est le jack- 
pot ! 5 + Unewie en plus dans 
la poche. 6 » Lépée enflammée 
est plus forte. » Roquette 
sans se fatiguer:8 + Pas touche, 
c'est une bombe ! 
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se rapproche 
et Knight | 
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kr Nutz a tout d'abord dé- 
buté sa carrière sur la Super 
Nintendo. Nombreux sont 


les joueurs qui ont alors éfaqué pour ses 
graphismes incroyables et, encore plus 
nombreux également,.ceux qui ont versé 
une larme. En effet, faute d'avoir une 
console Super Nintendo à‘ la maison, plu- 
sieurs d’entre vous n'ont pu y jouer et ont 
dû attendre avec impatience une'conver- 
sion sur la Mega Drive de Sega. Ils ont 


Ces hommes de la banquise 

sont chargés de survelller le coin. 

Je ne vous dis pas de quoi ils vont 
être victimes s'ils ratent leur mission. 


LOGITHEQUE 


Sonic 1, 2 et 3, Mickey, 
Quackshot... Voilà les jeux que 
Mr Nutz reprend avec succès. 
L'esprit est le Même, avec un 

quelqué chose en plus 
que je n'arrive pas à définir. 
Vous le rirez vous- 
même, suis sûr ! 











Vbici les trois 
principaux 
bonus que 
vous récoltez 
à durant votre 
aventure : les 
À points (1), les 
noisettes (2) et 
la bouffe (3) ! 
Mangez bien, 
avec modéra- 


tion tout 
de même ! 





Pour ne pas retomber dans 

le vide, Nutz essaie d'atterrir sur 
une plate-forme située un peu plus 
loin. S'il réussit, c'ést gagné. 
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bien fait car Ocean édite enfiñson premier. 
jeu Sega, en l'occurrence MrNitz. Oui ! 





vous avez biendu Mr Nutz. *. / ô 
Fe : sr 
Une équipe qui gagne | 4 
Pour cela, Ocean a en effet suivi un ex- 
cellent mais très. Commercial principe : on 
neChange pas üne équipe ahbegne Je 
vous rassure donc tout.de suite et sur le 
champ : le jeu est toujours aussi beau. 
Cèrtes, quelques petites couleurs ont dis- 
paru ici et là mais, dans le feu de l'action, 
cela ne se remarque pas le moins du monde. 
En tous cas, je ne l’aï pas vu... Voyons 
de plus près la réalisation de Mr Nutz : 





| 








4 




























les musiques, qui étaient déjà d'excel- 
lentes factures sur Super Nintendo, sont 
carrément fantastiques sur la Mega Drive. 
Toutes les mélodies sont parfaitement 
choisies. Elles s'adaptent sans aucun 
problème au style de jeu de Mr Nutz. Un 
dernier détail, qui vaut son pesant d'or : 
l'animation du personnage principal. Elle 
n'a pas été modifiée et reste sensible- 
ment la même que pour la Super Nintendo. 
Technique, quand tu nous tiens. 


Des niveaux gigantissimes… 

Passons au jeu en lui-même maintenant. 
Il est identique ! Je ne vous mens pas : 
vous dirigez toujours Mr Nutz, le charmant 
petit écureuil au pelage rouge. Il doit tou- 
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Pas | 





i 


Mr Nutz 



























jours traverser plusieurs mondes décods 
pés en cinq ou six niveaux Ils sont tOus 
assez gigantesques, voire même labyrin- 
thiques. Pour vous débarrasser de vos 
nombreux assaillants, utilisez votre 
queue. Si vous êtes un peu fei- 
».… gnant, rebondissez-leur des- 
sus, c'est beaucoup plus 
rapide.‘ll y a bien sûr un 
autre moyen de défense 
la noisette ! Quand vous 
en ramassez une, qui est 
planquée dans le niveau, 
vous pouvez la 


M balancer sans 
risque.æ# pour 
vous. Bref, au ni- 


veau dés armes, vous 
| êtes équipé. Votre mission 
consiste inlassablement à 
sauter de plate-forme en 
SUITE PAGE 58 
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Il y a une chose dont Ocean 
raffole : placer des tonnes et des 
tonnes de passages secrets dans 
ses jeux. Mr Nutz ne fait pas 
exception à la règle. Il y en a 
partout : à droite, à gauche, au 
centre, en haut... Bref, cherchez 
bien afin de trouver des vies 
supplémentaires et des bonus. 
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SUITE DE LA PAGE 56 
plate-forme pour trouver la sortie et les 
boss bien entendu ! Même s'ils vous bar- 
rent le passage, je me demande comment 
ne pas éprouver de la tendresse à leur 
égârd... Ils sont vraiment trop mignons et 
trop drôles. Les niveaux que vous devez 
traverser sont grands, beaux, bourrés d' 

nemis, mais. sont-ils variés ? Eh ben oui, 





ils sont uitravariés ! Vous passez d'abord 
de la forêt à la montagne, puis au volcan. 
Ensuite, votre aventure vous emmène dans 
une maison enchantée. Ici, les surprises 
ne se font pas attendre L Elles vous tom- 
bent dessus comme les:mouches sur les 
vaches à la campagne ! (Nr : Dav, il fau- 
dra penser à ne pas utiliser trop souvent 
cette expression). Vous les découvrirez 
bien assez tôt par vous-mêmes. 


Quoi de neuf, alors ? 

Le dernier monde gt celui de votre en- 
nemi juré, le yeti..fEspérons qu'il ne va 
pas s’énerver detrop, car il sait déchaï- 
ner tous les éléments contre vous. He's 
the master, man MAlors, quoi de neuf me 1 
demanderez-vous'dans cette version des- 
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VeSnrREe 
Les graphismes 
sont somptueux | 


Les passwords, 
c'est cool ! 


Les plus jeunes vont 
se marrer comme 
c'est pas permis. 


ce 'é réalisation fidèle 





à Konami 


Ver a pas du tout, 
du tout ! 
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Pierre Adane (à gauche) et Philippe Dessoly (à droite) sont les deux | 
concepteurs de Mr Nutz. Ensemble, ils ont fait les graphismes, la musique, 
| la programmation. Bref, ils sont tout simplement les papas du jeu. 
Si vous en doutez encore, vous n'avez qu'à essayer de le finir ! Dang 
| le générique de fin, on ne voit que leurs noms et ceux des personnes 
# qu'ils remercient. À quand Mr Nutz 2 ? | 
L . Sos LÉ 





II) 








tinée ànotre chère et adorée Mega Drive ? 
Les graphismes n'ont pas changé, les mu- 
siques n’ont pas été améliorées, l'anima- 
tion est toujours aussi fluide, les ennémis 
et les boss sont encore lés mêmes: Quai 
de neuf alors ? || y ajuéte la possi- 
bilifé d'avoir des pass- 
words pour commen- 
cer au niveau voulu | 
Sympa, d'autant quelle 

jeu,est presque intermi- 

nable ! C'est le top as- 
sÜré. Maintenant, il faut 
juste que vous vous le 
procuriez | 







Dav, le plus beau ! 


V IRDJUI 


PLATE-FORME 
OCEAN —"4 JOUEUR 
C'est un véritable coup de maî 


La conversion de MrNutz sur Mega 
est tout simplement fantastique ! 


95 
do’ 


92 

93" 

z EX À 

7) INTÉRET 


environ « 


350 F 
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ui n'a jamais entendu parler de 

Hulk ? Ce géant vert plein de 

muscles que l'on a pu voir dans 
les Marvel Comics et à la télé, dans une série 
d'une qualité plus que discutable (bien que 
David le trouve merveilleux). Comme tout le 
monde le sait, ce monstre n'est en fait qu'un 
scientifique du nom de Bruce Banner. 
Ce dernier s’est transformé en cobaye pour 
des expériences sur la radioactivité. et voilà 
le résultat. Depuis, une simple contrariété 
transforme le petit gentil Bruce en énorme 
gentil Hulk. C'est donc sous la forme du ba- 
lèze vert au pantalon violet que vous traver- 
sez cinq niveaux de folie, tous ponctués par 
un de nombreux vilains : l'homme rhino, 


Tyrannus, etc. 
Oh, oh, oh ! géant-vert ! 


La plupart dutemps/Hulkestsous'Säiforme 
bestiale. Quandson/niveau d'énergie est 
trop bas, il.se transforme"en Brüce Banner, 
qui est très vulnérable. Bruce ne peut en 
effet se défendre qu'avec une arme à feu, 
si jamais ilen trouve une-En revanche, l'in- à 
croyable « oh, oh,,6h ! géant vert ! » se sert £ 
de sa musculaturé pour distribuer des claques 











Des jeux du même acabit que 

Hulkie, 1! y en a un iris 
Entre Flashback, X-Men, | 
Tazmanla, Batman Returns et 
les autres, Hulk n'est de le 
meilleur de tous. Mais bon, 
. Ce n'est pas non Je genre 

de jeu que j' onne 
particulièrement. 
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à quiconque se présente devant lui. Dans le 
premier niveau, qui se déroule dans une ville, 
Hulk rencontre des robots qui lui tirent des- 
sus. No problemo :deux grosses:mandales, 
un coup de‘tête, une projection eton en parle 
plus. S'il faut un moment pours’habituer à la 
maniabilité, une foisles commandes en main, 
on prend Un malin plaisir à sauter partout. || 
faut avouer que lorsque Hulk pose un pied 
par terre ça fait un'peu tyrannosäure qui se 
pointe (comme dans Jurassié Park !). Sa façon 
de se débarrasser des ennemis « à la bour- 
rin » est également très jouissive ! 


Vous dansez ? 

Dañs une ambiance musicale très funky rap 
techno, vous visitez cinq niveaux divisés en 
plusieurs sections. Ainsi dans la ville, à part 
cassenlesicabines téléphoniques, vous ex- 
plorézles égouts et un chantier en construc- 
tiomilsontdu goût chez US Gold !). Sachez 
auSsiqueVous n'emprunterez pas les mêmes 








destinations si vous êtes Bruce Banner ou 
Hulk. Enreffet, au contraire de Hulk, Banner 
peut passer des passages étroits en rampant ! 
Il découvre ainsi des salles secrètestemplies 
de bonus. Ces endroits foisonnentiéommielles 
bourgeons au printemps (ou la'nelge:en hiver), 
d’autant que les niveaux sont vastes. 
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€The Incredible Hulk 







Hulk est uni jeu de plate-forme et de baston 
toût ce qu'il y a de plus classique.ll.se dé- 
marque par une réalisation äu-dessus dé la 
moyenne. Même si on n'a des prouessesteche 
niques dignes de Treasure Soft (Gunstar 
Heroes), quoique les scrolling multidirection- 
nels et différentiels sont de bonne facture, on 
retrouve ici la patte de Probe Software (Termi- 
nator, Body Count). Les graphismes sont du 
plus bel effet et l'animation de Hulk est un mo- 
dèle du genre. Voilà une cartouche qui vous 
fera passer de bons moments grâce à une dif- 
ficuité bien dosée… 

The incredible Lion 


LES INCROYABLES ATTITUDES 


CAR 4 CE 
AE va E 
@&i 











ARCADE/ACTION 
US GOLD = | JOUEUR 


à RE 

} VcoNTRE Dr] #5" 
De très jolis 1 Se’ 
sprites. À 
Une bonne #: ÿ 

À animation. , 
Un jeu vu | 
et revu! 
Des passages 
V injouables. 

C'est assez lassant 
à la fin. 
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alut les Vidéokids, 
les "Top" 
sont chez Carrefour ! 





Chaque mois, Carrefour 


crée |’ évènement ! } 





Pour ae précisions sur ce produit, ainsi que les adresses, plans d'aci 
des magasins, tapez 36-15 Carrefour. 
Avec Carrefour 
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Oinker P. Hamm a pris 





€ parc est un bâtiment constitué} t A 

d'une aile Est et d'une aile Oùest” Le 

Chacune propose ses propres 
challénges. Avant de partir à l'aventure, vous 
devéz choisir votre visite. Il y a trois étages 
‘de difficulté. Plus on monte, plus c'est 

















7 mettent de 


























musique et leSmachines 
volantes. Toutes pos- 
sèdent un point com- Æ 


4 


dur Si vols vous sentez en fome, En sélectionnant le \ 
n'hésitez pas. Offrez-vous le <grand_ <mini> dans les. fi 
tour>les Sensations fortes, « ptions. Pou 

sont garanties | Chaque (f4 

étage comporte cinq p e 

salles qui corres- mettre un terme 
pondent à des uni- aux actions de 
vers différents : l'É- l'immonde Oin- 
gypte.des pharaons, ker. AVant la con- 

le MoyerÂge, les pi- VQ frontation finale} 
rates de l’éspace, la notre héros aux 


du parc d'attractions, dans 


qu'il souhaite. Pour Dr 
), 


: 

+ Vous devez impérativement trouver uné; 

E DIMENSION | grosse bille rouge. Cherchez bien car elle® 

n'est pas toujours facile à trouver. On peutis 4 

configurer le jeu en fonction du score ou di 1 
| 


rées de monstres 
zarbis et variés. Il y a aussi des 
pièces secrètes et des 
stages bonus. Ces 
dérntersisont au 
nombre de trois'ete 


THE 


Entre Bubsy ! et Il n'y a 
photo ! pre eh le 
meilleur du cru. Méla: nt 
habilement le style de Mario 

et de Sonic, Bubsy apparaît  } 
£omme un troisième larron sur 
lequel on peut désormais 
compter. Si vous appréciez les 
ux de plate-forme, vous 
aimerez Bubsy II. 








temps. Si vous prenez l'option score, il faut 
ramasser le plus de billes et de trésors pos- 
sibles, mais vous ne disposez que de quinze 
minutes pour finir chaque monde. PA 


Course contre la montre” Ÿ 
F e vous jouez contre la mOntre, les 
il Ne perdez 
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À deghaque monde, après une petite 
LE à ten notre chat de gr 
nd'dafs 


une boutique. Là, ji 
Étvendre dés jouets grâdé ai Roart A 
Créditéhamässées. Dans ce fémple: de [ 
CPE o! e “ons de 
{adgeté: pistolets LÉ, 
SEE ment les êrs 


nemis Br billeshies si nu 7% 
que le éuxirour ni see 
sortir dun avg {att n 


È 


Bonus srncz Pour CHAT 


ie 








pour calmer les 
3 nerfs de notre 
Ce point d'éxélamation ami Bubsy. 
marque le niveaüh. Il vous 
évite’de tout recommencer. 
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à l'aide deyce moyen vous oblige à recom- 
mencefà partir du début du niveau). Enfin, 
clest vous qui voyez ! 

Si vous pensez'qué le pauvre félin n'est pas 
de taille à lutfer sebl, il est possible de jouer 
à deux. Dans le mbde <friend> (ami), Bubsy 
est accompagnélpar. sa nièce Terri et son 
#eveu Terry. Ils sont invulñérables et peu- 
Vent voler grâce à leur casquette à hélice. 
Chaque joueur incame#our à tour Bubsy et 
l'un des deux chérublns en culotte courte. 
En couple, si on s'organise bien, le jeu est 
très facile. Pour les pros du Paddie, Monsieur 
Acgolade a pensé à l'optioh.gfiesty> (gar- 
nefnent). Les neveux se conduisent mal et 
bêlancent de$ bananes sur leur pauvre ton- 
fon pour le féirepédaler dans la choucroute... 


Encoré plus de plaisir. 
Commévous pouvez le voir, Bubsy 2 innove 
par rabportàde version précédente. De plus, 
la jgUabiité a progressé et procure un plus 
gfänd plaisir de jeu. L'environnement sonore 
n'est pas'en reste. Les digits de Bubsy sont 
toutes plus hilarantes les unes des autres et: 
les musiques sbnt très sympa. Mal- 
heurgusement, le$ enchaînements ne sont 
pas toujours trèsbons. La maniabilité est ex- 
cellénte etlesrombreuses attitudes des per- 
sonnages donnent au jeu un style très 


‘estwraiment attachant. 
pBref, sivôus l'essayez, à 
vous l'adoptez. (P.-S. : 
n'oubliez pas le 
guide, SVP 


ACCOLADE = À 2 JOUEURS 


À Sons conteste le meilleur des deux épisodes. 
Dans la dure compétition des jeux de plate” 
forme, Bubsy I est dans le peloton de tête. 





Une réalisation 
du dessin animé. 
Un environnement 
sonore très vivant. 
C'est beau 
et c'est fluide. 
deux joueurs. i DEAMIE 5" 
de de : ' ÉRÈ 
D OL 2: INTÉRÊT 
Les musiques Aa 
Visa ei ul 
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ttention ! ici, tous les coups 
sont permis. Vous pouvez 
bien sûr passer une heure à 
sélectionner la Voiture qui convient le 
mieux à votre style de conduite, mais 
sachez que la différence se fait avant tout 
sur le terrain. Votre habilité à utiliser les 
différents gadgets destructeurs, qui sont 
mis à votre disposition, est primordiale. 

Des gadgets, il y en a justement pour tous 
les goûts : missiles téléguidés, glu, huile, 
canon, turbos, etc. Cependant, vous ne 
conduisez pas un semi-remorque : ce qui 


ITHE 


Dès qu'on allume la console, 
on pense à Micro Machines. 
Seulement voilà, ici il n’y a pas 
une once d'originalité. Certes, 
la possibilité d'utiliser certains 
gadgets est une bonne chose, 
malheureusement cela ne 
compense pas le reste. Même * 
Super Off Road sur Game Gear * 
est plus amusant, voire Fi 
même plus beau. | 










cs.sssesse.e e..oss...s 






Vous n'êtes que deux sur la grille 
de départ. préparez-vous 
à un duel fratricide ! 


restreint la quantité d'armement chargée 
à bord de votre bolide. Vous devez donc 
utiliser judicieusement vos superpouvoirs. 
Les plus vicieux ont donc de bonnes chances 
de gagner ! 


L'argent est la clé du succès 

On pourrait penser que tous ces braves 
gens viennent ici s'affronter par pur esprit 
sportif. Ben, détrompez-vous | Certes le 
fait d'arriver premier est assez valorisant, 
mais je vous dirai que l'avantage d'être 
bien classé consiste à gagner de l'argent. 
Pourquoi ? Eh bien tout simplement pour 
mieux équiper votre bolide. Vous avez la 
possibilité d'acheter de nouveaux pneus, 
afin d'obtenir une meilleure adhérence ; 
des éléments pour améliorer l'arme de votre 





] 
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sposssursccssesecces 





care ZEPi 
= HEAPORS 


Profitez-en car les 


Quand vous sélectionnez un 
personnage, ses compé- 
tences et son curriculum 
vitae s'affichent. 


TROMBINOSCOPE 
DES AE 


SEE 1e 





ET Te LE F EM 


Avouez qu'ils ont plutôt.des 
mines patibulaires ! Prenez 
letemps de bien choisir 
votre pilote car la vi 
toire en dépend ! 





On pourrait penser qu'il est définiti- 
vement hors course. Détrompez-vous, 
ces engins résisteraient même 

à une explosion atomique. 


voiture ; et vous pouvez même changer de re Lans 


moteur ! Avec tout cet équipement, on ne CONTROLE 4-BRAKE 
vous fera pas de cadeau, Bref, je suis sûr 
que vous allez vous amuser comme des 
p'tits fous (ndir : t'en es sûr Jeepy ?). 


Jouez-y chez un copain ! 
Seulement voilà, il y a quelques petits dé- 
tails qui risquent de gâcher votre plaisir. Vous avez la possibilité de reconfigu- 
Tout d’abord, la difficulté du jeu est assez rer {e paddie, de régler le niveau 


mal dosée. L'interface aurait pu être aussi de difficulté et même d'écouter 
les musiques « boom... boom... ». 





VeONTRE 
ar gr 
Une course de bagnoles. 
Un mode deux joueurs 

Vs 


Jouer à deux est très difficile, car VV: très mauvais dosage 
de la difficulté. 








l'écran scintille énormément. 
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=: hi — 
Le port : ace comique ton ? RE est partullarement dangereux 
de commettre une erreur de trajectoire ! 

La neige : si vous voulez vous amuser à faire des toupies avec 

votre bolide, réjouissez-vous, c'est l'endroit idéal. 

La ville : heureusement qu'il n'y a pas trop de circulation : rouler 

à plus de 200 en ville, ça me paraît suicidaire 





Plus le niveau 
de difficulté 
est grand, plus 
vos p'tits 


bolides ont 
une vitesse de 
pointe élevée. 
Attention aux. 
dérapages.… 





un peu plus conviviale. De plus, le mode 
deux joueurs est assez difficile à suppor- 
ter visuellement. La 
technique employée 
pour splitter l'écran 
provoque un scintil- 
lement qui fait très 
mal aux yeux. Si vous 
adorez ce style de 
jeu, n'hésitez pas ! 
Sinon, jouez-y chez 
un copain. 















onicontent d'être milliardaire, 
Malone veut aussi être prési- 
dent des États-Unis. Il est prêt 
à tout pour cela: des chercheurs, qui tra- 
vaillent pour lui/ont même mis au point un 
terrible laser ! C'est ce que découvre Ego, 
otre ancien copilote devenu agent secret. 
Son succès est de courte durée : le milliar- 
daire foul'élimine en piégant sa voiture. 


Vous avez pas moins long ? 

Vous apprenez la terrible nouvelle sur une 
plage d'Hawaïi. Décidément, le hasard fait 
bieniies choses | Avant de mourir, Ego a dé- 















couvert que le prototype 
du laser est à Hawaï. En 
tant que membre des 
forces spéciales, vous re- 
joignez le QG pourvotrer 
première missions 

Stoooop ! Si vous pen 
sez'que ce début est 
digne des meilleurs James 
Bond, vous n'êtes pas au 
bout de vos peines. Il est 
étonnant de voir un scé- 
nario aussi travaillé pour 
un jeu d'arcadeAprès 
une intro très instructive, 
l'écran d'options vous 
permet de reconfigurer le 
paddleet d'activer ou non 
le <momentum», c'est- 
à-dire l'inertie de votre 
hélico. Un système de 


progression. Dites, Monsieur Electronic Arts, 
Vous ne pourriez pas faire des jeux un peu 
moins longs, s’il vous plaît ? 

Surnles dixniveaux que compte Urban Strike, 
Nous combattez dans des villes comme New 
Norkou San Francisco. Ça nous change du 
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désert et de la jungle ! Vous choisissez un 
copilote parmi huit casse-cou et Vous pas- A 
sez à l'action : un instructeur VOUS explique: 

la situation et les faits et gestesde Malone. 
Les infos qui concernent vos objectifs sont 
disponibles à tout moment, à condition des 


4° 


CE SOIR, SUR VOS ÉCRANS | 









sc... soso sece 











COCEEEEEEE TS 





REPE MAD DE STROVED MIN AND X MEEDED 


m1 
TO BeBUELD 


La Swatchmatic dernier modèle 


| 
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18 











mañtriserassez bien l’anglais… Question ar- 
mement:votre zinc dispose d'un canon mo- 
bile autodirectionnel, c'est-à-dire que vous 
n'avez pas besoin d'être dans l'axe de la 
cible pourla détruire. Les explosions sont 
bien/faites : on cartonne à fond et rien que 
pour le plaisir. Ce coucou de la mort crache 
des balles, des obus et des missiles guidés. 
Vos munitions sont limités. Pour en obtenir 


me 
2 


+ 
à | 


L 
Fr 
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d'autres, il faut héltreuiler les caisses d'armes 
que vous trouvez ou qui sont dissimulées. 
sous des cibles humaines. Idem pourifaire 
le plein de fuel ou pour un nouveau blindage 


Transport en commun... 

Vous possédez une échelle de corde pour 
récupérer les civils ou les prisonniers de 
guerre. La soute est toutefois un peu exiguë 




















Urban Strike 


GALERIE DE PORTRAITS 









VeSNTRE 
Une bonne 
durée de vie. 
Le scénario est riche 
en rebondissements. 


V barils à désirer 
Vanne 


Une difficulté assez 
mal dosée. 
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pour sauver tous les captifs d'une prison ou # 
tous les rescapés d'un naufrage. | faut donc 
changer l'hélico contre un transporteur de: 
troupes, ou faire plusieurs allers-retours. ! 
Dans ce cas, surveillez de près votre jauge ! 
de carburant. 


Le plancher des vaches 

Certaines missions se déroulent sur le plan- 
cher des vaches. Les stages pédestres sont 
assez laids : le scrolling est haché et les mou- 
vements du personnage plutôt ridicules, Même: 
la jouabilité perd en qualité. Si les missions. 
sont nombreuses et variées, leur graphismes 4 
et leur difficulté sont re Les bruitages 
sont plus proche de = 

La Discrète que de 


| 















dant, oœux qui ont déjà 
fini les deux premiers 
volets risquent d'être 
intéressés par cette 
suite, au moins pour 
connaître le fin mot de 


Ompagnie. 


(JEUr Eskmmel DE 


Urban Strike nous laisselUn peu sur notre faim : 
le scénario est betoniméisllareclisotion parfois 


un peu faible, Ar x inconditionnel. 
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(30% à 70% moins cher que les Jeux Neufs) 
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FINAL RIGHT 249 F ECCO LE DAUPHN 
PRINCE OF PERS 289 F THUNDERHAWK. 
TEXAS 449 Fl 
449F 


] 
69 F SEROCKLOUMES 249 F| 

SONC 249 F| 
279F 
279F 
279F 
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MASTER-SYSTEM 


(DE 1300 JEUX DISPONIBLES) 
CONSOLE MASTER SYSTEM H neuve (avec ALE 


IN 
LORD OF THE SWORD 
RESCUE MISSION 
SIMPSONS 

SPEEL CASTER 

SONIC 


ROAD RASE 
SONIC SPINI 


sie 


F_ WORD 





BALL 
STRÉET OF RAGE 





3333 3 








833332228333 


RAYON CD ROM PC & MAC - 3 DO 
NEO GEO - CDI PHILIPS - CD 32 - 
ATARI - OVERGAME MACHINE 


æ 44 20 52 52 
dde 19à 

2 on rnb de 10124301 19h 
.e Somedi de 10 h à 19h» 100 m de lo gore de 

+ Parking 700 ploces face ou mages 
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A + 1000 JEUX NEUFS & OCCASIONS 


(8333333 


L 








2 RAM DE COLE UNE 


NOUS ACHETONS 


{Paiement immédiat ou bon d'achat) 


vos consoles ainsi que la majorité de vos 
jeux : eGAME-GEAR eMEGADRIVE 
eMEGA CD eGAME-BOY e CD ROM PC 
SUPER-NINTENDO eNEO-GEO °3D0 


ET 


Paiement immédiat au magasin ou sous 
72 heures pour la province et 


échangeons vos jeux sur : eN.ES eCD 32 
eMASTER-SYSTEM eNEC eLYNX 


he ot ds cs pb nt mu so ds er ip, 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 


24 /48H 
LIVRAISON COLISSIMO 
(Commande à Paris exdusivement) 


Avec notre CARTE DE FIDELITE 





Mardi ou samedi de 10h à 19h 
RER : I Germoin en Laye 
200 m de RER 






JOYSTICK ARCADE POWER SEGA 199 F_ ACTION REPLAY PRO mur 399 F 


2 RALLONGES DE MANETTE 99 F_ PRO PAD (transparente) 
MANETTE 3 boutons 
MANETTE 6 boutons 99 F2 MANETTES INFRA ROUGE 


Exemple de prix (eux d'ccsio) (version française): 


ALTEED EAST 49 F JOHDAN YS BD 139F ALT 

soc 49. MD CHAMELEON 139F FERRAR GP 

MSNCOFEOR 797 OGCOF 139F OMPICGOLD 

SPMEMARRERN 797 MON 139 SENSIBLE SOCCER 

SPDERMAN 29F MOGYETDONUD 1395 SIREFTOFRAGE? 

SEE OF RAGE 29 QUACISHOT 139. TEAM USA BASKETALL 
29F SONC2 139F ASIE 

WORD CUPTALA  79F TALSPN 139. DAV CP TENNIS 

BADAN RETURN 99 F TERMINATOR 139 DESET STRNE 

DAMD ROBMSON ASIE 99 LAXATIACK HOPPER 149 EIERAL CHAMPIONS 

Eu 99F MBAAL STARCHALENGE 159F FASHBACE 

MOOMVALIR 99F EUROPEAN CLUB SOCCER 169. MORAL ROMBAT 

TERMINATOR 2 99F 6 LOC WE PS6 

Au 139F TRZMANA 169. ROCET GET ADY 

AUSA DRAGON 139 BUUIS YS LS 199 SIRET AGHTER I 

ANOTHER NORD 139F JURISSICPAMR 199. MALPA HOCKEY 94 

Cu 139 F MEGAGAMES (jeu 199F SONICSPINALL 

HHOQ 139F POPULOUS 199 F TORTUE MIX RIGHTS 

FANS 139F SURAONACOGP  199F PNBALL 
139 F ADD 249 F WOXER OUMPCS 

GLORM GUADUIOR 139 COOLSAT 249 FA SOCCER 

006 139 DUNGEDNS& DRAGONS 249 NAN 

HOME ALDNE 139 F ECO LEDAUPHN 249F SOMC3 

Exemple de prix UEUX NEUFS) (version française) : 

CLAYRGHTER TEL MARCO/S MAGIC FOOT 

COMBAT CARS TEL SHINING FORCE 11 

DRAGON TEL SONIC & KNUCKIES 

MONSTER TRUCKS TEL STREET OF RAGE 3 

ROCK'N'ROLL RACING TEL TAZMANA 2 

FU TEL URBAN STRIKE 

STAR TREK TEL WORLD CUP USA 94 

HYPER DUNK BASKET 299.F L'ECOLE DES CHAMPIONS 

JORDAN ADVENTURE 419 F MORTALKOMBAT 1 

LEMMNGS 2 429F MR NUTZ 

ART OF AGHTING 449F SAMPRAS TENNIS 

DUNE 1 449 TIMLET GROS MINET 

FFA 2 449 F DRAGON BAL Z (+ MANGA) 

GAUNTLET 4 449F NBA VE 95 

INTERNATIONAL TENNIS 449 F KICK OFF 3 

FTCHY & SCRATCHY 449F MAXIMUM CARNAGE 

JURASSIC PARK RAMPAGE 449 F | SUPER STREET FIGHTER 

LANDSTALKER 449 F WORLD HEROES (US) 

LE UVRE DE LA JUNGLE  449F FATAL FURY 2 (US) 

NHIPA 95 449F VRTUA RACING 


69F ADAPTATEUR JEUX JAPONAIS 49 F 





78100 ST GERMAIN EN LAYE 
& (1) 30 61 47 47 + 







175F 
99F 


299F 


449F 
449F 


Hess 











COUT CAT UE 








300 FRS de Jeux Gratuits 











NOUS DISPOSONS EN STOCK DE 





PRESQUE TOUS LES TITRES EN 





NEUF OU EN OCCASION POUR 
TOUTES LES CONSOLES. 





N'HÉSITEZ PAS À NOUS LES DEMANDER … 














É pçheqie - 75005 PARIS - Tél. : re 






e me demande en 
vous allez me croi 
peux rien moi, si l'abomi- 

nable Robotnik a encore pécho les 

émeraudes du chaos ! C'est d'un banal, 

j'vous jure ! Aidé une nouvelle fois par les 
sbires des précédents épisodes de la 
série, Knuckles et Metal Sonic, il compte 
bien accomplir son ambition ultime : de- 
ir le maître du monde. C’est sans 
npter sur le courage de Sonic et de 
talentueux poteau. Aux 








| 
| 







commandes de l'un de ces 
deux zigotos, vous traversez 


cinq niveaux NN 
<act>. Le premier niveau, Great 
"Turquoise, est un classique des clas- 


siques des niveaux de Sonic. Sunset 
Park, le deuxième niveau, vous propose 






Alors, rien de plus facil 
on a d'abord Sonic, puis 
Sonic 2, puis Sonic Chaos. Ce 

Sonic est donc le qua rième de * 
la Game Gear (ndir : c'est bien 
Lion, tu as fait des progrès en 
arithmétique). Pour ma part, 
je préfère nettement les deux 

premiers. Sinon, il y a plein 
d’autres jeux de plate-forme... 
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LES BOSS 
SONT LÂCHÉS 


Une tortue volan- 
te qui n'arrête pas 
CONTITOME TTC 
CURE ELEC ES 
sus de votre tête. 


Ce train possède 
un gros canon en 
‘| guise de défense. L : 
Va falloir éviter Dans ce Sonic, si Vous. issez nécessaires en cours 
grave; sinon. de niveau, vous accédez à [ IX : stage>. Le premier 
Dans la jungle, consiste à courir dans un niveaboùilfaut ramasser un certain nombre 
ce serpent bouge d'anneaux. L'autre, plus original, vous propose de faire une balade 
h en avion. Réunissez le maximum d'anneaux pour trouver les émeraudes | 
sans cesse mais 
;| n'est pas très 
dur à éliminer. 





ouleurs pour les décors, tou- 
4 k eS’mêmes bruitages. La façon de 
Rpnooun üern'a pas non plus changée. Toujours 
one ÉARrOgENI Mémesipassages secrets, toujours le 
port 4 même.stÿle de passages avec les loopings 
(CÉCAER CCE ET 
cool le pingouin ! 4} et tout le bastringue. Le seul truc qui change 
siques encore plus mau- 
LOT ntet quelques scrollings pa- 
personne ! CRCUTÈREN 
L'ECEERNENS Voilà, si vous 
Mcodstock, iiliiii 1] voulez de l'origina- 
c'est un balèze. 





















Mis Béfémarcher sut, HONS, 
Encore une vieille Hnsônic peutemprünter LÉ 
mi 





(CEE Moyens de Tocomotions 
.. A Metal Sonic n'est par.exem 
“< pas bien fort mais 


c'est pas grave ! 





M — Atomic Destroyer, est p 
[n'y a qu'un fs 
| seul et unique : éprouvant pour les nerfs, 
boss de fin, j'ai fe ; 
nommé : l'infâme ‘est la même chans 
Dr Robotnik ! Aucune nouveauté dans cette version 
Sonic. On a toujours un fatidique boss G 
Mel, Ur MEPUE 
traper des anneaux hou ans DREU ARCADÉ/ACTION 
toujours se rouler en le pour L 
brér | | SEGA HJOUEUR 
Un Sonic de plus suFla portable. Les fans 


apprécieront, les autres pa mont 
quelque chose delplus consistant. 















GRAPHISMES :; Q 
ANIMATION F: 7 AÛ 
SON : 25": 
yo mn #9" 
DIDRÉEIDE VIER 


Encore Sonic... G INTÉRÊT 
niveau est toujours le même. à : enen 


Le son plutôt raté. 





Pas mal les graphismes. 
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amis ! La japanimation 
pleine effervescence en France : 
plein de nouveautés à l’horizon 
profite des nouveautés 
rentrée à la t6l6. Le mois ce 


'étranges  nalités. 








en dessin animé, c'est vraiment 


du tout bon ! Nombreux sont * 


ceux qui vont se dire que, des 
blasts et des pouvoirs à tout va, 
ça va un moment mais ce n'est 
pas très bon pour la santé ! C'est 
décidé, demain je passe au bas- 
Ket, D'ailleurs, avec Slam Dunk, 
je suis aux anges ! 


Takshiko Inoue 
Jump Comics 


Diffusé depuis peu au Japon, 
Slam Dunk n'est pas trop mal 
classé à l'Anime Grand Prix. || 
faut avouer que c'est une série 
pleine de punch et de bonne 
humeur que l'on ne devrait 
d'ailleurs pas tarder à retrouver 
sur nos chaînes. Pour le moment, 
les mangas sont là pour satisfai- 


re les plus impatients d'entre 
nous. Sakura Gihänamitehi est 
un petit rouquin qui passe son 
temps à distdbuerdes coups de 
boule. Aveësa bande, il fait les 
quatre cents COUPS sans trop se 
soucier des études. Mais, voilà 
qu'il.tombe amoureux de Haru- 
ko Akagi, la sœur de Takenori 
Heñtraineur 0'une-équipe de 
basket. Il décide donc d'entrer 
daié#lféquipe.pour impression- 
ner la jeune fille: 

Ses relations avec l'entraineus 
deviennent vite-tenduesSakura 
n'épas la même conception.du: 
jeu. Enréalité, ildesttrès-mau* 
vais : c'esllun friméubaujeubne 
tal. Spécialiste des Air.Ball, "il 
âccumule les balles quinewvont 
nulle part ! Il fait palefiguretface 
ènKaede Rukaya, UnMpro du 
panier.qui a séduit, Haruko... À! 
lä“différence de Déar Boy, un 
autreManga qui s'nspiretdu 
basket, Släm Dunk n'est pas un: 
shojo manga, c'est-à-dire un 
manga à l'eau de rose. L'action 
prédomine ici sur les aventures 
sentimentales. Avec un dessin vif 
etstylé, Takehiko met en 
valeur le basket. On @. 
voit tout de suite où sf 
sont placés les joueurs 4 
et les actions sont 
somptueusement ima- 

gées. C'est ce qui fait le: 
charme de Slam 

Dunk.. Mais bon, je 

suis encore bien loin % 
d'étre une star 

du basket, moi... 
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BDExpo 


Les 8 et 9 octobre se déroulera la sixième édition de BD Expo 
à l'Espace Austerlits : 30, quai d'Austertits, 75013 Paris. 

Des projections de DA seront proposées aux visiteurs ! Vous 
retrouvez de nombreux magasins et les représentants 

de différentes associations. Espérons que cette fois, certains fans 
de DBZ ou de Saint Seya respecteront d'avantage la tranquillité 
du public venu regarder les différents DA proposés. Ouaip ! 
n'y a pas que Les Guerrier de l'espace ! Quoi qu'il en soit, 
cette nouvelle édition de BD Expo s'annonce très prometteuse. 


Dragon Ball inédits en vidéos 

Les quatre premiers films de Dragon Ball sont désormais dispo- 
nibles en français cher AK Vidéo. Vous devrier même pouvoir 
vous les procurer dans les surfaces. Les différents 
titres en vente sont donc : À la Poursuite de Garik, Le Robot 
des glaces (Dr Willow, Le Combat fratricide (Tales), La Menace 
de Namec. Et pendant ce temps la, on decouvre sur TF1 

la « nouvelle génération DBZ » [mais non, c'est pas Corbier 
en Super Saya !} avec des aventures qui nous font retrouver 
l'esprit des premiers épisodes de Dragon Ball, On se fait 

un p'tit dossier DBZ le mois prochain ? Plutot deux fois qu'une ! 


On n'arrête pas 
les traductions ! 
Tonkam annonce une version 
française de Ushio to Tora 

en vidéo. (Croyer-en votre ami 
Yota, c'est un DA très sympa 1). 
Toujours cher Tonkam, mais côté 
mangas de SF, Black Magic 

de Masamune Shirow (l'auteur 
de Apple Seed que je vous 

ai présenté le mois dernier) 
doit sortir en français ce mois-ci. 
Du même auteur, Dominion 


sortira en janvier prochain. 


Glénat a flairé la bonne affaire! 
Alors que le numéro 10 des aventures de Son Gokou est dispo- 
nible depuis peu cher nos libraires, Glénat annonce la sortie, à 
partir de décembre, de Dragon Ball Z en français. Il font déjà un 
carton avec Dragon Ball et on les comprend aisément, 11 semble- 
rait même qu'ils aient aussi les droits du manga Streef Fighter IL 
11 y en a certainement qui vont se régaler ! U'en suis déjà à me 
demander s'il va me rester assez de sous pour mes sushis..) 


Record of 
Lodoss War 





Er 





ACTION REPLAY 


MEGA DRIVE 
Indiana Jones : The Last Crusade 
FF7FS5 B0008 : vies infinies. 
Marin's Wars 
LEE CORRECTE 
FFCDE DO0064 : énergie infinie. 
Shinobi 3 : Ninja Master 
FF416 5000F : invincibilité. 
FF37E 60003 : pouvoirs infinis. 


ERIC ES 
FFB09 900072 : vies infinies. 


MASTER SYSTEM 
LOCHENC 
CLLITALTENUERUTLTS 
LOLGUR OUT 
00C43639 : temps infini. 


GAME GEAR 


Prince of Persia 
00C2983B : temps infini. 


GAME GENIE 


MEGA DRIVE 


Mortal Kombat 
BBCA AA26 : petits persos ! 
CJ1A AA22 : un décor tout noir. 
Sonic Spinball 
AXBA &AGT : vies infinies. 
Sub-Terrania 
BF3B GAHY : 
vous commencer au niveau 9. 
ADDT JACE : vies infinies. 


GAME GEAR 
Desert Strike 
002 E97 E6E : fuel illimité. 
3A9 807 2A2 : armure illimitée. 
GP Rider 
AF6 2CE O8F : toujours premier 
en qualification. 
008 CIC 3BE : temps illimité. 





























ALIEN 3 


Select round : allez 
lo manette dans le ss 
sez votre seconde manette) 
droite, bas, gauche, À, droite, bas. Un son re 
lenlit alors. Vous commencez le jeu et, quand 
vous souhaitez passer directement ou ni 
suivent, faites sur la première manette 
C, A, B. start (pour enlever la pause). Voila 
Maintenant, attentions aux Aliens 


ALISIA DRAGOON 


Select round (difficile à faire] : ap 
allumé la console, sur lo premi 
quand le mot « Sega » disparait s 
(restez appuyé]. Quand « game arts » dispa 
raît : relächez À ei appuyez sur B (restez 
appuyé]. Quand « gaimax » disparaît 
relächez B et appuyez sur C [restez appuyé) 
Quand « music composed by... » disparait 
relächez C. Quand les étoiles sortent 

du drogon, appuyez sur start 

Commencez le jeu, quand vous voulez passer 
directement ou tableau suivant, appuyez 

sur C sur la seconde manette. 

Si vous voulez augmenter les points de vie 

du personnage, faites : M2 : À, puis MI 
haut [restez appuyé), M2 : B 

Si vous voulez augmenter le niveau du person: 
nage, foites : M2 : À, puis MI : gauche 
{restez appuyé), M2 : B (plusieurs fois) 

Si vous voulez augmenter la puissance du tir 
foites : M2 : À, puis M1 : bouton de tir 
(restez appuyé], M2 : B 

Si vous voulez augmenter la puissance 

des dragons, faites : M2 : A, puis MI : droite 
{restez appuyé], M2 : B (plusieurs fois} 

Si vous désirez être immortel, faites 

M2: À, puis MI : bouton select (gardez 
appuyé], M2 : B. [MI signifie manette 1 

CA PAL] 


DRAGON BALL 7 


Supersonic vous propose ce mois-ci 
tous les coups de Sangoku, quand il est 
à gauche de l'écran. 















EZ AN, Lois) 1] 

Boule de feu : arrière, avant + À 

Volée balle : bas [1 seconde], diagonale 
arrière bas, arrière + A. 

G pression : bas [1 seconde), diagonale 
avant bas, avant + À 

Taiyoken : avant, arrière, avant + A. 
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diagonale avant haut + 8 

Dancing kick : arrière, diagonale arrière bas 
s, ovont + B 

nole avant bos, 







bos. diagonale arrière bas, arrière + À 
hameha : bos. diagonale arrière bas 


CITE 
CHUCK ROCK 2 


un niveau : mettez le jeu.en pause 
r 8, À, droite, À, C, haut, bas 
mmencez une partie et remettez 

la pause. Appuyez sur À et droite pour 

w. Ou, appuyez sur À et 

er toute une zone de jeu 






















COOL SPOT 
temps iii dnnigie Info 


aites : À, B, C, B, 


vis enlevez lo pause 
PETE SAMPRAS TENNIS 


pulation si vous désirez accé. 
welles options. 

LEUR 
n'importe quel personnage 


fre nom 





yr accéder au 


password. 
let vous verrez 








Niveou 2 : MTUGNM 
Niveou 3 : TYZKRM 
Niveau 4 : STUJIX 
DOTE RAD 
Niveau 6 : KIKBWC 
Niveau 7 : CZZGKN 
Niveau 8 : QJKHTS 
Niveau 9 - APPEXS 
Niveau 10 : HUUYAT 
DOTE IE ALI 
DICTRPE 771 


ROBOCOP VS TERMINATOR 


54 vies : commencez une partie puis mellez 

sur pause et appuyez successivement sur 

C, C, A, À, B,B, C, C, À, A, B,B. 

Mode turbo : mettez sur pause pendant le jeu 
puis appuyez successivement sur 

À, B, C, C, B, A, C, B, A, C, B, À À, A,C, 


À, C,B, CC, A, C, À, C,A,B,C,B 





VIRTUA RACING 


Vous désirez jouer sur trois nouveaux circuits & 
A l'apparition du logo « Sego », appuyez 
simultanément sur les boutons À, B, haut et 
stert et gardez-les enfoncés À l'écran titre. 
lancez normalement le jeu. À l'écran 
CAE tionnez » Virtua 

Racing » affiché a l'envers 


BIO HAZARD BATTLE 


Select round : lorsque le logo » Sega » 
apparait, appuyez sur le bouton C et gardez. 
le enfoncé. Quand la page de présentation 
opporaît, tournez la manette dans le sens 
des aiguilles d'une montre, Quand une petite 
musique retentit, appuyez deux fois sur start 
et le select round s'affiche 












GROUND ZERO TEXAS 





manipulotion a été foite correctement, vous 
allez entendre un son. Appuyez sur start 
allez au tableau d'options. Vous pouvez 
maintenant choisir votre tableau, votre vitesse 
(low, medium, high) et voire niveau de 
difficulté, Sautez les niveaux : faites le select 
round, el appuyez sur À + B + C pour 
passer de tobleou en tableau 


WONDER DOG 


VOICI LES CODES DES 
DIFFÉRENTS NIVEAUX 
Niveau 2, Dogville : MYSTIC 

Niveau 3, Scrapyord : ANKLES 

Niveou 4, Looney Moon : LEDZEP 

Niveau 5, Planet Weird : REEVES 

Niveau 6, Foggia : PIXIES 

LI TFA SA 00114 











Une scène cachée | Juste après le « gome 
over » du générique de fin, maintenez appuyé 
le bouton À et appuyez sur start pour admirer 
la nouvelle scène qui apparaît 


JAGUAR XJ220 


Toujours premier : ollez sur = Nome Entry » 
dons le menu des options. Effacez le nom qui 
s'y trouve et entrez « mar ». Ensuite, choisis- 
sez « World Tour » et sélectionnez une course. 
Lorsque la course démarre, mettez lo pause et 
appuyez sur À, B et C simultanèment pour ga- 
gner automatiquement la course 


CLEAN, (011 


Select round alin d'éviter tous les dérapages ! 
À la page de présentation du jeu, appuyez sur 
hout et entrez dans les options. Positionnez- 
vous sur « players » et pressez six fois À, puis 
commencez le jeu. Vous pouvez maintenant 
. passer à n'importe quel stage juste en ap- 
puyant sur la droite de la manette 
Voici maintenant un tips permettant d'assister à 
quences animées du jeu : faites le 
select round mais appuyez cinq fois sur le bou 
ton À et une fois sur le bouton B. Lorsque le jeu 
commence vous n'ovez qu'une chose à faire 
rester tranquille et admirer le spectacle 


SOL FEACE 


Select round : à la page de présentation, 
appuyez sur À, B, C, À, B, C, B, C, B, À. Si la 





toutes les 











Invincibilité : allez dons le menu des poss 
words et entrez le code suivant : AIGY 
Attention tout de même aux trous, 


SONIC CHAOS 


Select round : à l'écran titre, faites : hout, 
haut, bas, bas, droite, gauche, droite, 
gauche, 2, 1 et start. Sound test : toujours à 
l'écran titre, faites : bas, bas, haut, haut, 
gauche, droite, gauche, droite, 1, 2 et start 


THE TERMINATOR 


Select round : à l'écran de présentation, 
foites des rotations dans le sens contraire 
des aiguilles d'une montre en gardant 

le second bouton enfoncé. Le select round 
va miroculeusement s'afficher à l'écran 


WIMBLEDON TENNIS 


Te voilé en bonne voie, puisque arrivé 
au deuxième tour de Roland Garros, tu seras 
le meilleur joueur grêce à ce code 
JKMMISPBNDEC 


MASTER OF DARKNESS 

















a) 


BOMBER RAID 


Un select round : à la page de présentation, 
foites simultanément sur les deux manettes 
Manette 1 : bouton | 

Manette 2 : diagonale haut gauche, 1 et 2. 


CALIFORNIA GAMES 


Quelques petits conseils pour améliorer son 
score... Pendant l'épreuve du football, essayez 
d'envoyer la balle sur les mouees qui survolent 
le décor, cela vous rapportera mille points de 
plus. Pendant l'épreuve de surf il y a des lettres 
cachées dans l'eau, Essayez de les trouver, cela 
vous rapportera des points supplémentaires au 
classement. Au surf, après quelques virages, fon 
cez en gardant la planche horizontale. Quand 
vous ne voyez plus la vague, faites un saut, 
amerrissez et faites un tour complet sur vous: 
même : vous obtiendrez un trés bon score. 


CHOPLIFTER 


Select round : libérez tous les otages | À la 
page de présentation, avec la manette, ap 
puyez en haut, bas, gauche, droite et sur le 
bouton 1. À la seconde page de présentation, 
refaites la manipulation précédente 


COOL SPOT 


Vies supplémentaires et boucliers : allez sur le 
menu des options et placez-vous sur « Music » 
sans le sélectionner. Faites ensuite gauche, 
gauche, gauche, droite, droite, droite, gauche, 
droite, gauche, droite : vous pouvez sélectionner 
des vies et des boucliers supplémentaires 


KRUSTY'S FUN HOUSE 


Voici les codes des différent niveaux, entrez- 
les au niveau du password « HIKIDS » 
Second stage : BARNEY 

Troisième stage : MARTIN 

Quatrième stage : SQUISHY 

Cinquième stage : ELFMAN 

Tous les stages : HPKKEITH 


STREETS OF RAGE 





Select round et plus de vies : à la page 
de présentation, gardez appuyé la manette 
en diagonale haut, gauche. Au bout d'un 
moment, un écran va apparaître vous permet- 
tant de choisir votre niveau de départ 

et le nombre de vies 
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Select round : à la page de sélection des per- 
sos, appuyez 20 fois & droite puis plusieurs 
fois sur le bouton 1 selon le niveau visé (deux 
fois pour le niveau 2, etc). Gordezle enfoncé 
puis pressez le bouton 2 et gardezle appuyé 
jusqu'a ce que le stage commence. 









Vas je MD : Astérix, Tiny Toon 3, Global Gladiators, 


Vds Wonder Boy 5: 100 F.Fshback : 200 F. Megalomania ; 
150. Tél: (16) 97 97 03 75. 
















Vs x MD : Lancstaker : 300 F. Cool Spot : 200 F. AB9 + 
150 F. HM 1 : 100 F. Ecco : 250 F, Rolling Thunder 2 : 200 F 
Tél: (1) 47338164. 








Vs MD 9 + 8 jx (Sonic 2, Zero Wing, Final Blow, etc.). Le 
tout: 1 500 F. Tél. à Marc après 19h Tél. : (1)64 91 37 10. 
Vds MD Japo ( © Vds MD + 2 paddies + Sonic 3 + Landistalker + Fifa Soccer 
+@Supersonic (n° 21 et 23) + 3 Mega Force (n° 25 à 27) : 
*4.200 F. Tél. : (16) 50 53 08 38. 


Vas Mega CD TBE + 6 CD + pro.CDK. Prix: 200 Fà dé- 
batre. TÉL: (164370 61 48. 





re Ves 25 x enMS 2 50 le tout en GG. Chakkan  150F. 
ES 














À RMDSne D: 220 F. Sherlock : 120 F. Cobra C + 
SolFeace : 300F. Contacter Grégory. Tél. : (16) 26 66 85 59, 
























e Vs GG + adaptateur secteur + 5x: 1 000 F. Bon état. 
Demandez Anthony. Té.: (16) 47 59 44 77, 





Ve x MD':MK, Rol : 200 F. Sunset Rider, Thunder F 3, 
Captain America, LHX : 150 F Super Hang On : 100 F. Contacter 
À maud. Tél: (16) 89 4052 06. 


Cherche x MD même anciens. Envoyer ste et prix: Folin Vds GG + 2x: Super Monaco GP2: Popils + loupe + Master. 
WA, 29, rue des Grès 02900 Pemant. Gear + cofret + adaptateur 50 TÉL. : (1) 39 97.16 14. 





és sur MD : Street her : 300 à 400 à débattre. Parez 


VS + 5e ru KE, Gr set on 2, 
sur le répondeur ! Tél.: (16) 78 88 79 18. 





Ve sur MD : Super Hang On, Columns, Dynamite, Duck 
Out, Run. Tout entre 50 et80 F. Urgent. Contactez à 20 h, 
Tél: (1) 39 69 78 93. 


Vds Fatal Fury : 250 F, Another World : 150 F, Astérix : 
e Vds x MS Eat + Run + F1 Grand Pix + Sep 200 F Double Dragon 3 : 150 F et cautres. Tél : cs 
Shoot + Sonic 2 avec codes : 100 F l'un ou 350 F le tout 
Tél. :(16) 40 93 69 92. o 











Vds MD + Sonic 9 + Mortal Kombat, GP de Monaco 2 + 
Street Fighter 1 Le tout: 1500 F.Té.: (16) 68 35 13 67. 


Rnmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm 


sue PTÉNOM : 












Adresse : … 
Code postal : 
Numéro de téléphone : 


Je possède une [] MASTER SYSTEM (MEGA DRIVE [MEGACD [ GAME GEAR 








Achète MCD 1 +7 jeux. Prix entre 1 000 et 1 00 FT 
(1) 45 89 84 87. 















e Vds sur MS : Wonder Boy (100 F) ou échange contre 
Speedball lou. Tél. : (16) 9983.35 71. 


Q AUTRE : su. 








Département :L_1 1] CIVENTE CI ACHAT Ci ÉCHANGE 4 
Libellé de votre annonce (n'oubliez pas votre numéro de téléphone). © Vds 4 jx MD : Quackshot, Sonic 2, Batman Returns et 


Streets of Rage: 400. Té.: (16) 8593 11 0. 
 Vés je MS : 50 fun : Rlype, Sider Spy, Astért : 100 F 


iL 
CAR TA D EN D D D EL TV CT 
‘e Vds jx MD : Mortal Kombat, Landstalker : 250 F, Chuck 


L 
; : 
! Rock : 150 F, Quackshot 100 F. Tél. : (16) 42 05 35 70. 
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LES 2NRTIES 
DORDIS 








JEU MACHINE D'ATENDESORMIE 
Aero the Acrobat ET ERNE En retard... 
Astérix Game Gear Disponible 
Battlecorps LEE Re) Disponible 
Bubsy 2 Mega Drive Octobre 
Dracula Mega CD Disponible 
Ecco Game Gear Disponible 
GP Rider Game Gear Disponible 
GINLS ETES Disponible 
Lel j Jungle Mega Drive Tres en tetaro ! 
Mortal Kombat 2 ERA En retard 
Mr Nutz Mega Drive Prévue fin octobre 
Rebel Assault TER) En retard 
Sonic and Knuckles Mega Drive Le 18 octobre 
Sonic Triple Trouble Game Gear Prévue en octobre 
DELOC Mega Drive Prévue fin octobre 
pider Ma Gare Géâr rès en retard 
Super Street Fighter Il Mega Drive En retard 
Titi et Grosminet Mega Drive En retard 
Tomcat Alley Mega CD Disponible 
Urban Strike Mega Drive Prévue en octobre 
Yumemi Mansion Mega Drive Disponible 
Nes L 
















VOTRE TOP 10 


Si vous souhaitez participer à ce hit-parade, 
envoyez-nous par courrier le nom de votre jeu 
préféré sur Mega CD, Mega Drive, Master 
System et Game Gear à : Supersonic » Top 10, 
5-7, rue Raspail, 93108 Montreuil Cedex, France. 







fous les mois pour le hit-parade 
de la rédaction. Les testeurs 
de Supersonic se sont donc mis 
d'accord pour établir leur top 10. 


WP Sr. System 


Lions 
æ Wr*. ET2) 


A ECCO 
É 5 WONDER 80ŸS 
G STRÉETS OF RAGE 2. 
PINS 
8 LE LIVRÉDE LA JUNGLÉ / 
S HUKY //' 
10 ALEX KIDD 


Ê 
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DISPONIBLE SUR - MEGA DRIVE, GAME GEAR, MASTER SYSTEM & NINTENDO SUPER NES. 
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